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PROLOGUE 




CHARACTERS 


rz 


An upwffloW rrcti?j= Demon LoD 
l.coi< rw alter her OvRrlruri Kicked I 
budrel She's 5f?“ : sh aid impulsive 
. art) looms jweel^aolts 


pHjH N Y 


Elna e battain-cf-ths-bin* a^i^e. 
lie's c aefree and easy-going, but 
he acLal^ contains ihe soul a! a 
remorseless airninal. 

















Lbulton 


Directional buttons 


Analog slick 




*5? e--o 


R button 
A button 
D button 


-X butlon 

□ button 
SELECT button 


r 

5-trae Controls 

Base f Menu Controls 1 

Direnlinnal 

buttons 

Use the left or right butlon to move Prinny 
{press down bunfcm to squat) 

Move cursor 

Analog slick 

Nni used 

Not used 

O button 

Spin Prinny. Prats ihe Left or Right button while holding O bullion, 
than retfetto la dish. uV-:fa dashing, press the down button to 
slide. 

Canoei 

X 

Jump. Press again n the air lo double Jump Press the X button - 
down button wfi c- in ilia a; to H p Pound 

Confirm selection 
Advance ton.! 

A button 

lifL throw, or pul dawn the lifted item by pressing A+dawn button. 

Skip story 

□ button 

Perform Slash aback. Press the□ button in the air Lc oedema an 

Air Slash 

Talk to residents 

L button 

Press the L, R. and X t ■: sir>'i at the same lime to seH-deslruol 

Switch windows 

R button 

Press Ihe R button j UpOown button id sem Ihe screen uptown 

Switch windows 

START but 

tOn 

Not used 

Not used 

SELECT 

hutlcn 

Display system menu 

Display System menu 


















3 el tic I New Gama' Irani IMG Tlffo Sersan to begin a ns* game, or sated 
'Gonltnue - to lead a saved gsme 

Once you salad r Mtuv Gams', you can salecl the difficulty. You can aisa 
nr>oddy the difficulty level dunng ganreplay 

Change garmplay options in fos 'Settings’ menu. Shaia rapt ay dan a and 
vie* other players’ genre data using the "Data Trade - option 

'Please make sure the wireless LAN switch is ON before use 



You pen save ur>d Iced dale using foe Save Shop si foe Pnnny Base 
Talk to foe Save Manager at foe Prinny Base to save yojr currerri game 
progress You pgr’ either overwrite dd save data or create a new save ffie 
at the Save Screen. You w II need at ieash 128 KB oi iree space cn your 
Memory Slick rg or Memory Stick™ PRO Duo to create new save dala 

To lead sawed data and con4inUewith a previous game, jeiect ‘Continue’ 
from foe Title Screen. 


[fofrflpl The Save Shop will appear as- an orb at foe start of foe game. 

Tty talking to roe 0iue Orb at foe Prinny Base to restore the Save Shop- to its proper slate! 




<0 Records and Items 


The list of records earned and items collected, which! is found in foe Bata Shop, is stored in your saved data. 
Each time you create a new save file, your data records *;il be saved along with it To complete foe list you 
can clear foe game or get a Game Over and carry foe data ever to your next playfomugh. 



£ 













Choose the ‘Settings" option from the Fjtie Screen or press the SELECT button during the gone to modify 
oameplay options.. 


Settings 


You can modify each .selling as desired. 


SFK Volume 

Change the m game i:ctind effects volume 

BOM Volume 

Change the background muoc volume 

Voice Volume 

Change the- spoken dialogue volume 

Camera Switch 

Change the camera e?lecl dur ng an Air Slam 


I* 


Choose "Data Trade' from the Title Screen to connect to other players, and 
send or receive replay daria Make sure the wireless LAN switch is ON, as 
this feature ulilizes the wireless LAN function You cannot create replay data 
unless the Replay Shop has been restored at the Rnnny Base You can play 
replay dala received from other players at the Rep : ay Shop. 


Directions 

O ! urn ON the wireless LAN switch, then select ‘Data Trace' fnom ihe Title Screen 
® Select 'Set Username' and create ynur name 

« Seiect 'Begin Connection Ihen select' Host* il you are sending data, nr ’Guesl' if you are receiving 

Host 

A oonfirmanion message will appear once a guest h as connected 
Once the guest has. connected sstKt the replay data you wish to send. 

Guest 

A lisl d host, names will be displayed Choose lae hn&l you wish to connect to, Once you n eve connected 
and the host has selected the data to send, you w receive the dala Save the dale dice U ‘s received 
Each replay liie will require at least 352 KB oi tree space to save 





















By Derccn Lcrd Etna's decree, the Penny Squad is on a journey lo uncover the secret ingrediails for the 
Ultra Dessert Gather the ingredients Iran the boss of each stage, and put together the Ultra Dessert wifliin 
the 1 'j-hou r time limit! 

O Dilficulty 

: (hw*,h i j Standard 

You can absorb up Co three hits fceicre you’ll astoa y die. "Theevenls and ending 
won't change based on difficulty, bul some records r. the Data Shop may bn ai 
tecled. 


'HeP’s Finest 

You're dead as seen as you touch lha enemy erica. 


_ 


♦ 

© owning cutacene 


© utorial Stage 

Come here lo practice the basic game contrds. 


O PrinnyBass 

This is vntiere you wtU select each successes siege, save your game and access 
other various functions 














♦ 

& Stage Select 

You cori cheese from 6 d detent slaves in an/ order you want. You can't choose a 
stage you've already cleared. 

♦ 

® Cierneplay 

Man stage + Goss lighl. ■+ Resulls 


The stage is over once you beal the firra boss, after 'which you see a results screen that 
dis^-sys o'esr rime deaths, and Lucky Cd:s J ound. You w. I then return to the Funny Base 
and proceed to another stage 

Whai might happen once you dear all 8 stages '? 


I i The Passage of Fane 



Thu way lime passes in the game isn't ecnnectod to the real world No matter how 
long you spend in a stage one In-game hour will pees once you're done. A stage's 
geography and enemy Oifr'culty can also change depending cm the hour. Playing 
a stage Iarler in tl« day will almost certainty be harder than if you played Ihe same 
stage eai liar 












PRtNNV BASE 


This is. the arua ihti Pnnny Squad usas as its base ol cperaliuns 
You can choose stages and save your game from hero 


O Penny Base Residents 

Approach residents and press Ihe O button lo Lalk to them 

© BaveShnp 

Sava your current game progress here. 

$ Date Shop 


K=r. 

Bar' 

0 tterTretew Orb 

Revive Nameless Oibs by hunti-g duwn multicolored c-rba acafflarod throu^ioufl ihe stages 
© Dooley 

Use Ihe door on (he led lo enter Ihe Efnachsmber, or ihe dc.x?c on Ihe n^i lo choose a stage 
© Hours left 

This shews how many hours you have (eft before Etna performs unspeakably panful acts on you. 

OOGOI Some of (he orbs needed lo release the residents' souls can be 
fcKated in iheTulorial Shop 

m * * “ 









0 Residents 



Revive Ifis msdeRls by (l nr..--g *h@ir corresponding orbs awriered Ihrcugh 
(be stages 


Tutonal Manager 

Game here to view basic gameptay bps, or heal to a tutorial slags Ip 

practice bast; (eohnsques 

You can also change Ibe game difficulty here 


Dimension Guide 

Visit the Dimencicfi Guide to retry cleared stages, or try out other extra stages 


Replay Manager 

This is where you can view replay data you ve saved, o f data received from other payers The Prinny Base 
popL-laliai will increase as you play through the game. You might even meet someone who can help ycu 
escape from ycur troubles... 



Torn Lottery ,9 

Sanfllhlng might happen it you manats to track fi-arn av down! 
















O £:ago icor. 

© Description 

6 Hank Restore difficulty of Ihe stage 

© Hour coo Current hour. 

© Hour Cleared Hour that have been cleared 

Doool 

Sonus stages are just naturally hardoi Shan others. but each starja w i get even loughai depenu ;g cn the 
haul you ptary I in! 


I 













0 Screen Details 



O Remanmo Prinnies 

This wi!i decrease by one each lime a Prinny dies, and it's Game Over once the number reaches C 

€> Score 

Gam pools by coiiecbng sweets and defeating enemies. 

© Remain ■;; 7ir'i -u 

You'll lose a life it ti-:U timer reaches 0 The lime limit tor' each siege is ft m mules, end 3 minutes for 
each boss fight 

O Combo Gauge 

Raise this by slunning consecutive enemies wilti Ihe Hip Puund Fill i ia gauge to earn random 
sweuls, iiVhich will bo added 1o your paml Intel 

1 n Standard mode, a scarf may also appear as a newar d. Tha gauqe w di ain as lime passes, sc- be 
quick to keep : Tiled! 

© Gcaives 

In Standard mode, up lo 3 scarves w= i he displayed. Each l=mu you're hiT a scarf will be taken away 
Once all your scarves era gone, Ihe next hit w;ii cause a Pnnny daalh. ‘This does riol appty I you fa 
down a pil or run oul of lime. 





















- • ; • ’ - ■ -1 d^J $t 


;-cry. 


vs-ii 




r'" r -- 


System Me*™ 


- 

IS 


Press ttia SELECT button to open lliu system menu 


■ 


Retreat 

Abandon the also® and (Blum to Ihe Prinny Base 


1 Bk 
■ 


Salting* 

The same sailings * ba displayed as these from ihe ‘Sellings' menu on tlw Telia Sciaen. 


M 


To Title 

Return lo the T tie Screen 

"Retreat' will not be displayed at Ihe Prinny Base 


T6* 

\m 

I® 

in 


m 




All prugrass since your Iasi ssmb will he bet if you use return 1u lha T*lle Screen It you wish to sa^a your cur¬ 
rant progress. be sure to go to Ihe Sava Shop first 


ite 


riy 


m 



Rot 






GAME OUER 


The game is ewer rt your ram-ajiiing number of Funnies reaches 0 

T^e story will star! over, but you will be allowed to keep a gained dems arvd 

records 


Your tolal number of Pnnnies will f-3 by one every tme you're Killed by ar. 
enemy, run cut of lime, or fa down a pit When you d*e, you w return to (he 
beguiling of Lhe slage or your mosL recent Revive Fotrrf. 


nnzzzm 


RtfVto® PoirtL 


Hip Pound thrs Revive Point to activate it. Once you do, you will restart from this point any tme 
Frinny dies. Activating it will also give you a lull Combo Gauge. 


Atonement Gate 


Hip Pound the Atonement Gale to enter ho siaga toss's chamber 












V-' 








m 


V 




¥ 


m 
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{'_• Sweets. 


You ' gain pomls each lime you mwe qvpr Ihesa items, 


Bombs & Barrets 


* 3 


You cart cause damage d v ifting h-o torowing a bomb into an a no my Hit d baste! wito a 
bomb la detonate it and causa a huge eaptasiort’ 


m Tahfe 


Hip Pound a lank to enter it and gam conlrol I tere is a lime limit lex each vehicle, and once lime runs cui 
it will break down and disappear You w. alsn lose edd-iional seconds each lime an enemy hil& the lank 
Press toe Up button + X Pulton to leave s l.snk betore Ihe lime espies 



Gear Metal YAY 

Use Ihe Lefl/Righl buttons to move Ihe lank Attack by pressing toeD bulton [hold dawn lor a 
few seconds and netoese tor a huge altadkj Press Ihe X button to jump Keep your eyes pseted 
for other typ« Ol lanks, as well 


Lucky [kills...? 

There are 3 Lucky Rolls hidden in each stage Expose tlvarn bv Hip Pounding lha ground Whal 
will happen if you manage to bring ona back to the Frinny Base?! 
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O _n *' vV This ^splays a boss's remaining energy 11 will decrease when you 
atlack the boss, and Ihe light is over once it reaches 0. 

@ Shit d Pi:r :s The bees will lose a Shield Point each time you successfully land a 
Hip Pound Drop a buss's Shield Poimls b 0 lu stun them temporarily, 


<*1 Rag-e Mode 


B Onca a boss's anargy di ops below a certain level, it w enter Re-s Mode The boss will lui n 
red, and their atlad' paltern and speed * I change 



Ruquloi enemies can turn red bo II you stun an angry enemy, lit! and toss them ter a huge 
explosion 1 



* * 













RESULTS SCREEN 


* 



© 


© 


© 


o 


© 


© 


O Cloa Time Taiat siase playtime. You'll earn a bronze, sfluer. or geld sward 
teased on your speed. 

© Besl i ime Your overall fcesl lime on Lhat specific stage. 

€» Fat -n Pr nh*S=. I re numbs: gf Pnnrugs who disci durvig the norm?! stage 

(Stage) 

O Talien Pi rimes The number of FViiifie& wltodiatl (turntj the toss bank 

(Boss) 

© Ludty Dole The number cf Lucky Dolls, col Seeded in the stage. 

© Clea" ■ >Enh Your rank csn be either D, C, B, A. or S, and is based on your 
alage dear lime and tolsl number of deaths, Try lo am for an § 
on every stage 1 

















I"*,' F ' 


® The Bastes 


y Moiring & Suiting 

fvlov^ Phnny by pressing Ihe ielb'nght bunions. 

Press (be down buflorl to squat 

You cen'l move or alJtack whiie sq1.j3l.hng 

0 Jumping $ Doubto Jumping 

Press (be X button to jump Press Ihe X bution 
eosn wb e in Ihe air to perform a double jump 




0 


Ef-ash Combo flAr Slash 

Press lhaO button wh e an ilia gound to slash 
repeal ad ly. Press the □ button wh e in ilia ar to 
use lha long-rangs A,- Slash. 

'Air Slesh IS 3 ranejsd attack, but 15 |r^ powerful (ban 
Use Ibese sk i's wiseiy cteperc! ng cm Ihe srfuatton 



(he Slash 3 H 3 nt: 


Hanging 

If you 3re near a ledge, press the directional but- 
ton lowerd (be edge In hang onto it Keep pressing 
toward Ihe ledge, nr ihe up button, to climb up 
Press away Ircrm the ledge, or Ihe down button, to tat; nil Ihe edge You can 
use Ihis skill while standing or while m ihe &r 




























SB 




V i , 

cw 
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Standard Moves 


■5/ Hip Found 

Press the down butlon +X button while in the air io c-eiorm a 
I p Po^nd Ttsswi temporarily stun iha enemy. 

"When stunned, the enermy cannot move and will lake nrcre 
damage. This Is your perfect chance to attack! But beware - 
you can't slun every enemy with just one r-'ip Pound 



(iff- Spinning &. Dashing 

Hold oown ihe O button in steri ftinny spinning -13 longer 
you hold. ihi latter Pnr ny will spin While spinning, release 
the O button aoc press the teft/right butlon lodash r that 
direct)® £Jsn. Prmny is invincible while he is spinning 

'Pnnny w II become d^zy if you spin him foe - too long 


0 Siding 

While dashing, pi ass lha down button to side. Pr nny will bo 
invinucte while £iid:n9 






a 

H. 


0 Lining, Throwing, £ Dropp rig 

Pi ass Ihe A button to lift a nearby Ham, than press the A button again in ihrnw 
it You can also- press the down bull® + A button lu d-op the item, lift able 
items include barrels, bomhs, tanks, and aval stunned enemies! Out be careful 
since stunned enemies.sari still return lu normal while being lifted 


i 


















Advanced Techniq ues 


■ Dash Jump 

!1 you jump dashing, ycu *ill go much farther lhan a 
ncfmal jump 



<gf 3-Pant I Icp 

Jump while pressing ere direction then double jump 
pressing I he nppn^le cl nectom 1 his if. useful if you wan! Id 
q.i cMy re^ch a platform directly above you, 



(■/T Quick. Dash 

Bald down lha O buLturi whita dashing to begin another spin, then 
release lo dash again You can also dash in lha opposite diredion by 
prsssmg the diredional button away from your currant diraclion. 


















TIPS & TRICKS 


m 


(gf I lip Pound ^'5 bosses! 




(gj Just cut of reach! 


oil 
C ' 


Bosses nalur^ll/ have high defense, so Hi mo blindly cn them won't 
■gel fhe job done Use Hip Founds to take sway all iheir Shield Points 
and slun Ihem This will gve you Ihe ceded opportunity to inflict huge 
damage! 


See somewhere you want to go, but you can't quite get there? *n that 
case, try using a Dash Jump 4 Follow ctos up wilh a Double Jump to push 
yourself even farther You can also pedcmn a Double Jump site 4 fep 
Pounding an enemy, so you can use Ihem as stepping stores' 


nven if an enemy is invincible, you can stii! Hip Pound them withcui be - q hurl yourself. Use Ihese enemies 
to reach hiohs - ground, or simply as. a shorfoul! 


(vj Squatter's righto! 


Many enemy attacks oen be avoided simply cy sguatling 
Don't forget Ihis easy, -slant dodge technique 1 
















H OYi (1-3 I play a level again after I've already beaten ittm.ce. dead? 


a 


Once you re'/i'jvs: die Dimension Guide at the Prinny Base. you can go baclt 
to any stage you've cleared already. 


Mew come 1 get different ingredient* for playing the sam e tevet, deed? 



You get different nonedients depending cn Ihe order you play stages in B-jI 
don't worry, it's a die same in Ihe end: 



What's die deal with the televised awards ceremony, deed? 



You gel drffierent awards rf you meet certain requirements during 
plgy There's all kinds of rewards, sc do your hesi to earn Ihsjrr, all 1 



All my friends are dead. doC'd F 1 can't take it anymore! How do I escape^’ 



You esn use (he Runaway Shop to abandon your mission, but it's Game C^er if you do 
But il's nice il you want to restart your game and keep a your records and awards 


0 What's 


die point of the self-destruct feature, deod? 


/?\ I dLnna it ;ust kx*E cool! Plus, mayfce ihere w be times where 
UJ you want lo die nslanUy, lor whatever reason 



















lea 'tbflaltJho-se-bos***, nomath i how manytime* 1 10 
Ye guLUt hetoroe. do.” 


Just Stop retying on =nd pay at'Bnhon to Iheir movements! ’ hey nil have 3 

pattern, end youjusl have lo^nd ywrchgr.ee 1o slun them wih Hip Pounds. 



That did n’t work dead I They're eertSng nre gRye outtherel 




C^ay. we there is OWE thing yen can do. But it's pretty r aky, and it should or.K, 1 
re used as a test resol! It’s, .(tie Prinny Bomb This doiijte-edged swo^d is a 
forbidden skill so you can‘1 jusl use ilnght away. Toaan access to thus attack 
Wek that's our ?'He secret 


www.NiSAmerica.com 

www.Prinntes.com 
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Le Netherworld - urle terrmfDu-re 
\sb creatures du trial .!$ 




Quand la. quit tombs, CBS demons prenne'nt'je [ipuv^eti'plbn-^ 

gent |a terre darts 

^ un chans sombre et rempli de sang,**-, 

. , Farm! eux se trouvent deS eSpritS dnrrnmpus, 

autrefois humeins 

V m ** V- \ 

Les prinnies. 

IIS n'Ont que la peau Sur les OS et une Sdie tfe 
q rim in el sans vie. Pour payer pour leurs pecbeS, 

11$ ont ete punis a une Vie infinie d'esc lavage, 

II5 snnttenus de servrrjnur et nuit, jusqu’a ce que leurs pe- 
ches sotent pardonnes,-, 

Voici I'histOire de | ; une de des journees, a besngrter Says les 

ord re s d’u n c ruel Ld rd Dem on, ^ 




PRtH H V 


J Esriavedsnen-du-toutdeEtna 
- II Kt facile li aitreraiir et plula! 
reiox, masau ford do Li. cestun 
crimiiel rnprtr^dbfe. 


Ine Lord [lemm en grare 
poJYoir gpres-^ie son Lord 
fcucheiefom Bteesl 
. ave el adore lee. 









Touche L 


Touches 


Pad analogique 


Touches direc- 
bonnelles 

Pad analcglque 

Touche O 


Touche X 

Touche A 

Touche □ 
Touche L 
Touche R 

Toudie START 

Toucha SELECT 


Lea centrales des niveaui 


UWisez les touche gauche ou drode pour deplacer Prinny (.ap 
puyee. sur la Louche has pour s'eccrouprj 

Pus de function 

r'aire luumsr Pnnny Appny?: sur la touchedrcite nu gauche loul 
eo rnanlenant la louche 0 enloncee Pendanl quevous foncez 
aqcuyez sur la Louche du bas pour ^isser. 

Sauer Appuye? a nouveau dsns les errs po..r lane un double 
saul, Afipuye< sur la touche X + la touche du r<as sans fes airs 
pour feme un CoUp :ie Handle 

Soul eve z ou iarcez et pc'sez I'objeL an eppuyant air la louche 
A+ la touche du bas. 

r'lecl ;er une elfeque -lalar-e Appuyez sur la touche □ en I'air 
four efteduer one Palace Afcnanng 

Apeuyez £li: les touches L R el X an mume tsmpe puui une 
aulu-duElruclicfi 

la louche haul ou bas pour fairs 


/U 2 £ : ;: Id leuehu R 
dc: r lui I CO ran 

Pas de fonthan 

Affichar a menu du sye^me 


-Touche R 

——Touche A 
-Touche D 

-Touche X 

Touche □ 
7 cuche SELECT 


Base J Menu des 
Contrdfes 


Depiaoer le cufseur 

Paste tohdkm 

Annuler 


Confirmer la selection 
-asaer le teats 

Passer I'hisLoire 

Paterau* hefcxiants 
Changer de leneLre 
Changer' da fanGlns 

Pa&dalaiieliah 

Afficher lu menu du 
systems 


















C0P1MENCER A JOUER 



* 



Seleclicnnez 'New Game' dans I'ecar blre pour com mercer une ncuvelle 
paitfl, ou sdtectflnraz 'Ccmlinue* pcut char-jar ties donnees sauvagardies. 
Ure fois'New Garre' seledionne, vous pcuvez choisir ia didiculle- Vous pou 
vaz aussi modifier ia niveau de difficul !a pendant ia jeu Changaz las opticas 
du eu dans le menu 'Sellings' Vous pouvez padager lesrtonnees enregis- 
traasal veil tasckwifies d'autras infer s an ut.: sent I'cptan ‘Dale Tiada' 


’ AssUrez-vous qiiR indigateur ri'aocis WLAN sal aHime rwanl uh salon 




Vous pouvez sauvesjarder &. charger desdormees de jeu en ulrlisarrtle Ms- 
gasm de Sauvegardedsns la Bass Pmny Parlez au Palron de Seuvegarde 
dans la Ease Prinny pour sau^egarder lesprognesdevctre jeu. Vbus pcuvez 
ecraservos vieillesdoineeSCu creer un nouveau fidiier de sauvegarde dans 
I'ecran desauuegarde. Vous avez besoir. d'un nriniir.Liin de 158 K B disponibte 
aurvutre Memory Slick -ou Memory Stick ™ PRO DUO peurgreer une 
nouvdle sa^vegardede dornees. 

Pour charger dasdonneee saivagardses el corlmuer avac une partis an 
cours, setecfennez 'Ccrriinue - dans I ecran litre. 


Dood! Le Wajasin de Sauvegarde va prendre a forme d'un ate au defcul du jeu Essayez de narler 
a I'Orbo E'aj dans la Base Pnnnry pour ramerrer le Magasin de Sauvegarde a sai elat normal' 


W Records etobjete 





La lisle ties regards gagnes et des otijets idcuperes q--e «ws pouvez Erouver dans ie Magasm des Don¬ 
nies esl enregislree ti a ns vcs donnees sawegsrdees A ch aciee fois qua tous cneez un nouveeu fighier de 
sauvegerde. vos records de donnees seronlegalemeri sauvegardes Pour compiler la lisle .vous pnuvez 
gagnez jeu cy fare une fin de jeu et reporter ves donnees pour une pro^ineiparliej***'^ A i 















Chcisiesaz I'optkm 'SatiingsT dans I'teran Hire uu appuyG2 sur la louche SELECT pendant lu geo alii du 
modffier lea options du juu 


i. ; ; Les parametrea 


Vous pouvez modifier chaque paramelre selon vos gouts 


Velum*! SFX 

|Poir changer lu volume des eduLs soneres 

Volume BGM 

IPour changer lu volume de le musiquede fond. 

Volume dos ■/cjLx 

|Peur changer lu volume dee dialogues. 

Intern pieur centra Pour cftangef I'effat du camera pendant une Buiafre Aerierme 






Choisissez “Gala Trade' dansle menu litrepourvousconnecteradaulres 
joueurs. envuyer ot recevuir dies donnees a rejeuer. Assurez-vous q^e 
: .odcateur d acces WLAN fjoiI allude carce disposilif utilise celle Icncbon 
Vous ne pouvez pas Greer des donnees a rejeuer a meins de relablir Le 
Magwin A Fteiwer [Replay Shop] dan? la Base Pr,r.-y Vou& pouveZ |cuer 
ar^ec leo doiriees k rejeuer d aulnes jcueurs dans Le Maeiasin A Rejaier 

Di ructions 

O Allumez mdicatauf d srxfe WLAN puis s#ectionnez' Data Traded dans lu menu litre 
© Suleciicfine; ‘Set Username’ el giuhz voire pseudonyms 

© Seleclionne; 'Begin Ccmned!cm r puis sSfectiormez ■'Hoef si vous envtiyaz ties donneesou ‘Guesl’ si 
vousen necevez. ’ 

Hole (Host) 

Un message de oonlirmalion va appargflre quant) un invite s’est oonnocte. Quand I’mmiR s'esl cunnpcsle, 
selec-lmnne; tes donnees a r=pi^r que vous vnulezenvoyer. 

Invite fGuest) 

Une lists d'hot&s va elre affichee-. Choisissez l hole avec qui vous uoulez ^treconnscte. Quand vous etes 
connecle el que I'hGfie a seleclionne iss donnees a envoyer. vous recevrez tes donnees. Sauvegardez cos 
dcnnees quand vous fss ave-z revues Chaque fichc a rejouer r-ecessite d'un_minimur^de'-3i2 j KB dipenible 
pour elre ssuyegardees. 





















Par e dears! de Demon Lend Etna, reac&dron de Prinny voyage pour dewuvrir les ingredients secrets pour 
-'Ullra Dessert ftecuperez les 'ngiedTenls aupres du bees de cheque niveau et Cuisinez I'UHra Dessert dans 
la limite des 10 heures aulcnsaes 

® OifluwHe 

Standard 

Vous pouvez absorfcer jusqu'a 3 coups canids mourir 
la dmicultl neve pas changer les, Mnement&el la fin du jau. Mas eertans 
records dais te IWaijasin des Denudes peuvewtetre cftsmbaules 


Le meilleuF de I'Enfer 

Vous mourez des que vous touches un enneni 


♦ 

© La sceneduimlulu 


© Traveu;i Prat^u^t 

Ven&z id vui i:i en trainer $ur teeocflErtfleede base du jau. 


♦ 

O LeDese Prinny 

lei volts 2td&\kru\mi cheque niveau sucKessif, sauvagarderaz voire jau at ac- 
aedaraz 4 d'aul'os nornLueuseii fendic-na. 


















Q Selection dy mvsau 

Vqus peuvtii dhojsif paimi 6 differente niveau* dans I'ordra <te valn&dioix. Vdus 
na peii'/ez pa&ehoisir un niveau quo vous avaz uu a fini 

♦ 



© lei iHLi 

Niveau principal +■ Combat du Boss + Resultals 


La nivaau esl fini quand vaus avez baltu la darn a! hcas Vo us werez sons appara.1l-a un 
asran da riisuiarsqji aflicha volra temps. las smarts, at lea Pcupaea Chanteosas Irou- 
vees. Vcua revs id mz alurs a la East? Prinny ct vouseommencserez un autre niveau 

Qua so passe-E-ii si vous finsisez les 6 niveau* .. v 


Lb Passaga du Temps 



Le temps qui oe dercvie dans le |@j n’e&l pas r e alif au temps r ee p@j impede 
le temps que vous pa&sei dans un niveau, quand veus aurez fini, line heure du 
jeu se sere demulee. La geographic do niveau et la Icrce dec ennemis peuvenl 
changer en lonclicn de I nej'e >\ est had coss.be quevous aye: plus de difficulte 
a finir un stage en fin de journee qu en debut de journee. 











C'esl Landrail cu I'eeCSdron Prinny organise ses operations de base 
Irj. vous pouvez chosir ies niveau*, el sauvegarder vc-bejeu 


o Les habilanls de la Base Pnnn/ 

Approtriez-vousdes habitants et appuyez sur la touched pour leur purler. 

© ; e Magfleine fa Sauvegarde 
Sautregaidaz lus proguksda voire juu m eours. 

© Le Magesm des Donnees 

Rewire Namelese Orbs by hunting down rnuiliccteraJ orbs Fullered Ihnxighcut the stages 
Q L'urbsAncnyme 

Fales revivne ; QrbeAnonyme en cb-ssssn les ortes multicolores eparpilles a Iravers ies nhreaux. 


© La Passage 

Lhilisez Is pole de gauche pour enlrcr dais i'ElnaChsmbre ols la porle de drcile pcur tfiasir un niveau. 

© Les t-teures Restsntes 

Ceci vous indique « nombrg d'heunes qu ii vous neste avani qu'Etna ne pe-dorme des ables douloureux et 
ssns nan surveys. 




Certains orbes r^essaines pair liberer I esprit des habitant peuvenl elre 
Niveau TP' ' T ubons! Stage situs dans, te Magaan de TP. 


% 


m 








R&arwnaz l&s habitan-ls an irtxrvanl to&Oibas rarespondanls, 
^psrpillae a hav&s l&s niveau*. 


Manager dc TP 

Venez ici poj; r '/cur les cornels dc case- pour icuer, cu visi;ez un niveau 
do TP peur vous entra:ner avec les lechniques de base, Vous pouvez 
cqalomenl changer a dilicjll&du jeu 


Guide Dimension 

Visrlez le Guide Dimension poo essayer a nouveau des niveau* ou essayer des niveau* e.*tra 


Manager de A Rejouer 

C'esl la que vous pouvez visionner les dconees a rejouer que vous arvez sauvegandees cu les donnees 
regues des aulres joueurs F^us veus jouez. plus. ia population de ‘a Base Prinny va augmenber. i| es- 
meme possible que vous raiicon&kzquelqu'un qui vois ade a vous sodirde vos pelnns .. 


OdqdI 



Des ieitres dechirees . ? 

Quelquec^ose peal. anfver si vous arrive! a loutes les recuperer. 


jUtf 









?mit 



0 Icfinede niveau 
0 Desertion 
0 Clasaamaht 
O leone du tempt 
@ Haora?'i-asseas 


DiMicuii& relative du niw«- 
I leone aciuelle. 

Las haures qua vous ava; |oi>aes 







Carta--s niveaux ton! a la base pkis d&fSdles gue d'autres, mas ehaque niveau deoiendra encore plus dif- 
Mes en fonction de I'heure a laquefe vous. jouez. 














o L'elaii s ds I ec rsn 



O Les Prinnies restarts 

Ceta va diminuerde t a chaque fois qu'un Prinnv meurt. C'est ia n d=j jeu ousnd fa attaint G 

0 ■ e scare 

Gagre: das poinls en recupsranl des bonbons el en battani; les ennemis 
0 l$ lamps rastant 

£: tacbronMnalra attaint 0, uttis p^Kfraz une vie. La hmite da tamps pour chaqus niveau asi 8 min- 
ulas and 3 mmutas pour la combal cun Ira la boss. 

© '.a jaugeCombo 

Augmented ia jauge an assammam plusitiurs ennemis a la suits a vat in Coup da Kane he. 

*Dah& is made Standard, une P^ompansa puul prendre la fefmG d una eeba-ca La lacga v& &e vder 
au fur at a mssura qua la lenijos passa stars soysz rapida a la namplif I 

0 Les edharpes 

Dens le mede Standard. > y a jusqu'a 3 ecnarpes A cheque fas que vous eles touche uneecharpe 
ve dsspere'lre Une fas que toutes vos echarpes ent disparu, le coup suivert va enlra'^er ta men d'un 
Prmny ’‘Cela ne s'appique pas si vans tombez dans un Iroi ou si vous n sr^ez pJus de temps 



* % 






















Appuyez sjr la louche SELECT pour ouvr-r le menu du systems. 

Retrait (Retreat) 

Abandonnez le niveau el relcumez a la Base Prinny 


c; 

m 

m 

as 

& 


Paremetres {Settings) 

Les memes parameires Mionlelne affiches queceux du mere ■Setlings" sur I'eaan tilne 

Au Tlbe (To Title) 

Rtfluui nt-n a I Acran litre. 

"Retreat’ ti esl pas attend dans la Bast: Pr nnry. 


>v 

* -ft • 


s 


1 

as 

Vjf' 






Si vous ulilisez relour sur l ecran litre, leus les proxies depots voire derniene sauvegarde seront perdus 
Si «ws souhaitez sauvegarcter vos progresen cours. vislez le Magasin de Sarvegarde. 


t f. 


toe 







C'esl la fin du jeu si le nombrede Prinnies reslanls atleint 0. L'histdneva re- 
oornmencer depuis le debut mais vous pourrez garder lous vos objels gagnes 
et vos records. 



Le nonibns de Pnnn ® va d'niinuerde un a cheque ^oi& que vous etss lue par 
un ennem*. que rous n avez plus de temps ou quevous lomfcez dans un f.rou. 
Quand vcus mourez vous rstoumez au debut du niveau ou au Point de Survie 
le plus recent. 




Paint de Survie 



Donne?, un Coup de Handle sur le Pan! de Survie puui l actwer. Querd un Prinny meurl, vous 
peconimenDeffiz alore e partir de ce paint En i aclivani. vaus raoevraz une jaucja de Combe 
remplle. 


PotIb d'Eapiatian 


Donne? un Coup de Handle dans la Pcde d Expiation pour enlrer dans la piece du boss. 



I 








l :.- v - :;,i ' . . ” •-- 'C-.V 




@ Bonbon* 


> 




J. 


Voue gagnere? das points, a chaqua foie qua vous passes: suf casabjats. 




’ **>- 


S& 


n *i r 

rc;l 


Bwibes et tonneaus 






# J 


Vage pouvez eaussc dee dstj&aen sauleuant el an lands':! une bombs sur un emwii 
Lance? una bombs sur un tonnsau pear >a fairs dftanar al enchainer une Snann&explo¬ 
sion 1 




Si 




• lEiik 


Oonnez un Coup fie Heuche sur gr, onk pour y enlrer el le oonlrnler || y g une mite de lemp& pour cheque 
vo hi ails qui va Somber en panne et disparaftrs qu snd le temp® esl eeoufe Vans petorez aufcsi cos sec¬ 
onder e ch-aque fas qu un ennem heurte le leu j : Appuye; sur la toushe haul -i-te touche X pourquiltor le 
tank avanl to lamps limile 


- ,:rA Embrayaeje du rn-etgl Wf [Gear Metal YAY \ 

Ulilisez -es touches gaucheufori>1e pour diriger la tank Attatpuez en appuyartt sur la touche O 
(entoncez penden | queiquea seconds el. raiacher pour une atlaque immen se) Appuyei sur la 
touche X pptjr sauter El garde; les yen* oUYerte pour i?s aulnes genre? de Ir^k * 
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Lbe PpupBSs- Licnh&ur ...? |Lutky Dolls...?) 

!l y s 3 PoupteeChanMusas cartieea dans cheque niyeau Enpoa&z-lss un cfcnniil d«s Coups 
de Haoehs par terra, El <quu as pasaerad-il ai voua arnviez a sn rappertar une a la Base Piinny ?! 




y 


M 








O Ham^ enefge 
(Energy Bar} 


Cela ertfighe I ererge reslante du boss Elle va diminuer q.;ard vous 
arttaquei le bcss^l uotnba: eslfinlquend la barm itteml0 


© L&S. Poiiili 
BOuddSt 
(Shsld Pans;. 


Le bufi-n va perdm un Poml Goudiet (Shisld Pornlsl a chaque fa£ 
qua vous r&ussissez un Cos::. de Mancha. False baisssi lea Points 
Boudiui du Buss a G a: Is, seront teinpora-ement aesunirnus 


(j Mode Rage 



Quant: I'anargiu du boss descend en dessaus dun curlari niveau I rentiers en Male Race Lu 
boss vs dwanir mugs el Is vilssee si is structure ds am anaquas vent changer. 



Lesennemisnormaux peuvanl aussis'imEer... 

Si vous aseemmez un ennsmi irriJe, soulevezet jatez-l# pocr une explosion manumentale 


















O ^rnp:-, kz \h.. Le temps Inlgl dejeu di niveau Vbus gagierez W e rrerlalte 31 
tm^e. er, grgerii 1 on en a eri Ignttoi de vetre vitesse 

© f/eiieijr np=; roeilaurtemps pair oe niveau 

0 Chute riaPd: u:s Lenombieoe Punniesmate pendant te-veau normal. 

(Niveau) 

© Chute de Rrir ies Le nomb'e de Prinrites marts pendann le comban de toss 

(Boss- 

© l : tajpees Bonteur Le ncmb^e de Poipees Charoeuses recuperees dans cs niveau. 
(Lucky Ddls!' 

© Oassement Le cjessairent ea D. C, 9, A, cu 5 el depend de voire lenps de 
jeu du r veaij ec diz rcntre betel de rrans Essayez d obtettr un 
Spourchaque nveau! 
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0 Ssdapsoar R| KfibaiSf«: 

■3eplaoer Prinny en appuyant sur I® toshes 
gauehe^dncile. Appuyez sur !a Coi>cJn& Das. pour 
rout baisser. Vous ne pouvez pas bcuger si rous 
rout baissez 


0 Saut etdoiirfe-saul 

Appuyaz sur la louche X pour' sauler. En !*£i:: 
rippuyaz stir Id rauttio X pour bK&cutai un 
doubts saul 


■v 1 


0 Combp Bslafrrjgl. Baling Aefisnn!? 

Psr berre appuyez sur la Icuc^ □ pour ta ader 
d'wie farori repetitive. Er. l air, appuyez sur la 
touched] pour utiliserurre Balafre Aerienne de 
longije portse 

* Une Balalre Aerienneest une atiaque de portee msis eie esl meins puis- 
sante qu’une altaque Balarre. Ublisaz ces competences ttiteHigemment en 
lonciion de la situation. 


Suspension 

Si vous eies pres d'un rebard, appuyez sur la louche 
vers le fcerd pour vous y suspendre. Continuez a ap- 
puyer vers le record ou is touche haul pour I’escsiader. 

Appuyez dans le sens oppose du rebord ou la touche bas peur tomber du 
record Vous pouvez ut ser cetle competence en etsn l debout ou dans les sirs. 
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0 Los coups slanttards 
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<V 
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0 Coup dc Hanche 

Eft Tail. 4 ^XjVM sur la louche ba£ * la louche X pour 
e*scuiar lift Cojp do Hanehe, Cela va asaotnmer po.,- un 
temps I'amtiWi. 

*Assomm4, I'ennami ml: paul pas bouger et va encaissar plus 
de degSls Ced la chance ultima pair altaquer 1 Mai$ atten¬ 
tion - voufi fie puuMez pas asscitnnnar tons ie&annamis avac 
un Cojp du Hanehe 

0 f Tourbiltto ed accuSera'ion 

Gsrdez la tojche O appuyee pour que Fnnny commence 
o tauter sir lui meme. Plus vous appuyez, plus Prinn/ '/a 
tourner repidement 'oul en bourtNllonnant, retochez a touche 
O el appuyez sur les touches gauche/droite pnaur accelerer 
dans cede mrecbon Prmnyest Invinciblequand il toj^'cmne 

'Prinny va avo^ to tste qu: toume si ™s ie tourbil onrez Ircp 
tongternps 

go ssode 

Tout an acc^am, appuyaz sur la touche bas pour ciissa, 
Prinny esl invincible guahd il glissa. 




m 




0 Soulever, lartcef l. deposor 

Appuyez sur la touche A pour soulaver un ob^l proche puis rappuyez sur la 
touche A poui to lancet. Vuus pouvez aussi appuyez satr la touchebas + A 
pout dupocer i’ol-hjI *La& ubjais k soulsvsf sum, am r e aulre das (onnaauit. d@s 
bum bus des tanks at n^ectosannamisassoriinfe;! Mai&soyez prudent les 
annetnis assoinmes pBLwetn m rAvailtoi tout an A]ant soutanes. 



















0 Technique* do pro 


Vj$ Saut aucSiirti 

Si vous sautez en etailen rra;^. d'aoceiefier, vous rez beaj- 
mup pJus loin qu'avec un saut normal 



SauE de 3 points 

SauleE lo.il s: appuyeni. Fjjr pr*= direcilcn puts dcwbfe sairtez 
gn appuyanl sur ia direplion Oppose C'esl uWe fj vous 
voulez afleindre repidemenE une pletetanng ju&le *i dessus 

do VOJ5 



( t /\ Acceleration rapids 

En atfelaranl. $artfaz la touche O appuyua pojr conwi&near un aulro 
tom billon, puis ralSchesz (Ml? ecc&efet encore plus Vou* pouvez au&si 
aoo^rar dane la direction opposes en appuyanl sui la touche diractiaiv 
nails opposes a yotre direction actuate. 
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(i/y Donngj un Coup Oh Harche a in hot: 


Les boss ont une defense naturatanefU impressionnante done un petit 
coup ne i/s pas les debcusscler. Ufilisez un Coup de Handle pour tei r 
enie/ver des Reims Cloudier puis les assommef. Cela vous dunnera la 
bonne occasion de teur infiiger des deq&s enormes' 


lV? fstenqufi 1 




Vous voyez un endroit oil vous i/ouiez a- sr mais vous n'y amvez pas 
? Alcrs, ul- sez un Saul aeoeiefe 1 Suiv d un double saut pour vous 
eiarcer erccre plus loin. Vous peuvez aussi executer un double saut 
apres avoir donne un Coup de Hanche sur des ennemis et les ut ser 
cornmedes marches en pierre! 


Meme ?J un ernefoi est invincible, vous pouvez toujnurs iui dtornrer un Coup da Hanche sans vous fane mpl 
Uljlisez les ennemis pggr atleindre otes lerres plus &£vees nu lout smplemefit pot.' un racoaurci 1 


La droiLdeset-aissar 


Vous pouvez empechcr beaucoup d'attaquesd'ennemE en vous ac- 
cncupissant. H'cubliez pas oelte technique d'esquive facie. 






















Ccitn in cii" tbjc LiDr un firveau quej'ai deja gagne, doad ? 



Guard vojs neanimezfe Glide Dimension ‘dans la 9ase Prinny, vous pouvaz 
rauenir a n'hnporle quel niveau fir 


ri'- Pourquol taue# quo j'aJ dos ing rediMts diffcrenta pour Je mo me niveau, 

' down 


0 


* a En foicdcn de -^rdre deieu des niveaux, vous reoeuez different n'weaujL 
Mas ne vous inquielez pas, a la ri n, ga rcvient au meme! 


(y Cost quoi cott* e&r&fflonle teftoris-eo des recompenses., tTood ? 

[Tr Si vote renipii^e? certaines conditions pendant te jeu. vousreoevrez r-tler 
'WP enles recompense??. 'iyen a plein alar?essayed de les recuperer (cubes"! 


o 


0'J& in BE amis sontmorts, dcod J'en p:ux plus ! Comment jo rn'echyeps ?! 


Vous puuvez uliliser le Magasin des Fuyards pcur abandomer voire- mission mas le ,eu 
" > se term ne la Cepend ant, si '.bus voulez recommenoer le ;eu el garder vos records el 
resmpeflses, c'esl pas mal. 


Cost quoi to tfisposltlf auto-doaliuotipn. dcod ? 



Je r e sas pas moi, ga a r arcool, c'-esb lout! Peut«!re vous alle: voiter 
mcurir d'un colj>. pour jeneseisquelles radons 














Je n 'arrive prea gagnc-r co rtre lea bass. a pies de» m il lie rde d'essais I 
(I*-,-moS^Qo^sd I 


a Me cwmplei pg& irnp =A.ir vn?. relieves el ertudez leurs mouv'eroenls ! 

Leq ? 1,5 5ljri, ' enl lnu5 lj ra fw™ie erf vous devsz bower mcfneni propice pour leur don 
neriji Coup de Hanche 


fLi 

0 


e> ns march* pas,, dood 113 s me massacrent la I 

OK. bon . il y a OWE chose qua 'tom pomme fairs Mas e'est dangers^ ai 
t'e&! vraimenl d uliliser en demia; racours;! 

C’esl. la bombs: Runny. Cette spaa a double if and lar! esi une competence 
interdila, vous m pouvez pas I'ublisar comme 
Pai:' pciuvoif atfacnieroomme fa, il faul. 

El hen, cfesi nefre paiii secret 
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Til Netherworld - uri mo rid o atiitatc 
\ malvagie... 

Guando spends la notte, quesli demoni ;ephquista g 
no tli pole re fa ten do p re cl pita re la terra 1 hebtabs. e 
In uno spargimento di sangue. 

,Fralei loro ei sono degti animi eorretli che un 
tempo erano umani... 

f |A )■* V 

I Priony , k 

Sotio la loro pelle nonvi e came ma solturito gli 
spiriti di crimlnali prlyl di Vila. 

£ per espiare le propne tolpe, sono slati eondan- 
nali a una vita di schiavitu. 

Sono obbligati a esse re schiavi fin quando i loro 
peccati non saranno perdonati... 

Questoe I race onto di uno di quei giorni, sotto il 
MiBEMoSlKBUcje le^bemorfflajliSr''' 






Un Item™-, Lord n Sscssa rttbe ha 
preso il pclese dnpo la mnrie del 5U0 

Oeerlcrd £ egdetae tofuieiva e 
. impari!^^ '(Job 


PR|N H Y 


Sflh'avQ pii spregevotedi Ena. E 
epen&erato e a^wnedante ma 
in rears, nssconde b spirito di uro 
spietato criminals. 



















laslo L 


Tasb direiiongli 


Pad analtjgioo 



Comanci dei livelh 


lasii dineiionali Si usa il Uslo g>" sirs o deatre per Kpwlare Runny |$i prer*’ il 
laslo giu per awwocaarsi), ' _ 

T-tessur-a iunzwne 


Pad analngirw 
TaslaO 

Taste X 


lasIcR 

laslC’A 

tastoQ 


Taste R 


rrnfloli P'nnny Pren» il laslo sinistra o deslra mentra lenga gu 
tasto O pci lawi per lanoare a corrtarn Prani tasto giu 
merits dhe dprre per Kivdere _ 

Sallane Preme e di nuotrtl re ana per lare uri dcpp 0 $=, :n 
Pr^nere il jg&iij X i tasto ba&H; Tien'ra sei m aria pa f**e uh 
Hip Pgcnri (Caduta di Ffiassa) 

Premere il laslo A + il laalo basgn per gizere □ iacpiare e posare 
I'dggello ateato 

Esegui un Macro Pendente Pretrn il tasloD manlre sai ana 
per esaguire un aflsreo Fandente aetm 

Premi cortempcranearnente i lasti L, R e X oer auto distruggati. 

Premere il lasiu R + il lasio sllotoasso pe andara su a giu par |t> 
scheme 


Taste START Nessnna teniiena 

Taste SEi EOT Visualize il menu del etetema 


-lasloX 

- teste □ 

rasro SELECT 


*Munvi pirsore 

N&fi&jne fuidwie 

*AtWtia 

’P'-Bfla rer gli abllanti 

■"S-BJIa In slona 

"Pr-da con gli ab;lan-* 

*Pa$$a da ana rinesha 
all'altra 

*P®£a da un* nnesha 
all'alhra 

*Maefiuna funzione 

Viauafiiaa If menu de¬ 
ss tana 


















s. sar-srro seivab anche i luo* r«xnJ di dar Per comdeiarg^eencn. 
GameOvier e npqriare i dr- alia pragma padjta.’j 


II Save Shop (Hegoziodi safrataggioj e viaualizzato mn una sfera aJI'inizia della partila. 
Rrava a parlane ai:a sfera biu alia Base Prinny per riprislisisre il Save Shop [Wegozio di sal- 
vatsa&d! al sue stale normale! 


Record e oggett 


. Fieriw dei record altenuli e dee 1 : nggedi rwcolli, 51 tiwa r«l Gala Shop (Negozio dmtiali), e salvalo 
•;e Ijjct dab sarvar 
O^ii vela che crei e r . nuow 
grfimece il gocooppure fare u 


Seleziona“New Game' (Nuova padifa) dalle schemata def blolo per inizrare 
una nuova partila qppurs setezioia “Continue" (Continue} par caritarG una 
partita salvata Copo aver setezionato ‘Me* Game' [Nuova partita], poo 
setazionara il grado di diffieolti E possible modifieare il grado di U; H fieell£ 
anche durante il gioco Nel menu "Settings" [tmpQstaooni) pua modifieare le 
opzkmi d> giooo DaH'cipzione 'Gala T;»du' (Scarnbia dati] puai corwjiyKjaa i 
dati satvali e vedtefe i dali deg altn giocalon 
’Prime di ySare quests opziOng, venlira che la Oonnesslwiedi rate LAM wrelete Sia eooesa, 


Per caricara ■ dati salvati a eontinuare una partite precedents, salazkna 
"Continue" (Ccnfinua) dalla schemata del Eitoli 


Pud sal v a re e csricare le partle usando il Save Shop [negoao di salvstag- 
gioj al a Base Prinny Parla con Save Manager [capo del salvalagcjo] 
alia Base Prinny per salvare la panita corrente. ^oci sovrascrivere i veccfii 
dati eppure cresre un nuva file di satvataggb dal Save Screen [Sctiemiats 
di salvatagaol Per creare un nuovofiledi ssfoataggio e neoestsria una 
schcda Memory Stick (TM) 0 Memory Stick (TM) PRC Duo con almeno 6^ 
KB di spazio libera. 












Scugli ocziune' Sflit^ga" flnqjMrtazionr} dal T lit! Screen [Schemata dei litoit! oppuiu premi il taste SELECT 
duranie la partila per madiucara le opzicni di ^oco 


® Impoalarwni 


Fua modrfirare le impcslezioni come prefer 

Vdwne SFX jMudika il volume degli efletli scnori del gioeo. 

\tolurrie E5GM 1 Modifier il volume della musics d lgOtefopdo, _ 

Volume audio M-Jlfica volume do Jiaicghi 

inlerruiltue Idccantera jMudifica i'effello della lelecamera durante un Fendente aarao. 



Soeg 'Data Trade* {Scamba dati) dal Tills Screen (Schemieta dei litoiij per 
coibgarii agli allri gocatafi e nviare o riceveredati da giocare di nuovo Veri¬ 
fies- che la spia LAN wireless sia access pache quarto disposing richieda la 
funzione LAN wireless Non puoi creare daLi da gbcane di nuovo a meno che 
il Replay Shop- [Nagozio da rigiocHre) nco sa rtalo ripnstinato nells Runny 
Base. Fuq giocare i dali ncevuli da altri giccalcri nel Replay Shop >| Negozio 
da rigixargj 

ft Atliva I'accesso wireless LAN quindi seleziona ‘Dale Trade 1 {Scamba dab! dal Tille Screen (Schemata 
dei Lit-oli). 

© Selezona ‘Bel Username' 'inposta name ufente) e crea bjo ps&idcr tio. 

0 Sdezbna'Bean Cpnneclicn" (Awia una conneEsorej quindi seleziona 'Hosl’ se vuoi iviarede : den 
eppure ‘Guasf sa li vuo newere 

Host 

Sara visusiizzaln un mswaggni di conforms non sppena un guart (invitalo) a wnnasso. 
uuando gued' llnvilatoj si e cofinesso. Selezionane i dan da rigjocar-g ghe deststen invisre 



Istruzioni 





Guest (Instate) 

E visuafizzafa un elenco di nomi di host Scegli i'host con il quale desberi connetterti Dopo la eonnessione 
e qu.ando I'hosl ha selezicnato i dali da inviare. rice'^erai dat. Sa^a dan non appena li ri ogri. Per salvare 
un tile di dab da rigbeare sono necessan almeno 233 KB di apazb liberc 
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Per dec-sin <tel Oemcn Lc*d Pfrg, la squ@dra dei Prinny e in viaggio per w^prire I ingwerli? segrek? 
dell Ultra Desserl Ftecupere gli ingredienli del boss di caasoun liveilo e prepara I’Uilra Dessert pima <iH'o 
scafcre delle 10 ore oonswlite! 



O ■: ihooltp 

Standard 

Ptioi incassare fino a Irecctpi pr ma di nrarire. 

'La diflicolti nan cambia gli evanti 0 la fma dal gioce ma puo influira sg ateunl 
record nei Da!a Shop (Negoziodi salvalaggicr) 

Hell’s Finest (II migliere deH'mfeme} 

Muori ncc appena 11 ruo nemco H fcocca nna volte 


I 



© Filroatodi apertura 


4 



© Tutorial 

Oil puui fara praljca e nnparare 1 ramandi di 90CU 


t 


M Oji puoi salazion ara i belli suecas&wi, sakara la parlila con ante a accedara ad 

llil' fiyHHkll 1 














♦ 

© SdeHone del vella 

Pugi see^lienefra 6 diversi vs nell'ardina dm dssideri 
Non prai scegliefe un livalia dm ha gia l^mnn^la. 

♦ 

© 0 gtoon 

Lfvallo principals + CcrribatlimenLDdalBe$& + Risdtali 


II ;yg|loe conpletalpquandn scsonliggi i uBimO Ijcss A questo pun to Sara visu^i^iada la 
schemata del -nsulrali che indies i| tempo irnpagalo, j mor?i e. tg Lucky Doll (Sarntate p<r!a 
fcrtuna) trawte Pctrai .. nd ritcmjng alia Ff - ny Base a atfrcntarg un allrp IrveUo 

Cosa sucwcte 55 fi ! '- : 5di 1UL1I i lj i;vglli ? 


® La warrens- del tempo 



II tempo del gieca scorre in node indip«Kfente dal imondo reale. 

A presdndera dal tempo in cui rest in un livelio, ai [ermine di quel simeiio ssra 
irasocffsa un'ora del gioco. 

La geograHa del livedo e la forza dei n&nic possono cambiare in relazione all'ora. 
E niel'O possibileche si-a piu difficile aocarc un livefo verso la fine del gicrno piul- 
tosio che aH'inizb. 



^ » M 
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m 


c la j:ona usata dalla —r - ny Squad (squadra d@ prinny ] rc*ne quarfier 
generis Qui pud rceghere i live' e salvare la lua partita 


0 Abitanli della Prinny base 

Ajjvieinaii ag ataitanii a prami il t.asto D per parlara con \cco. 

0 Save Shop / Jegoi'Q di salvateggio) 

Qui pi.Joi salvers I iuni projpessi di goco 
© Data Shop ■jNegozo dei dali) 

Qui duo: via on a re I'elenoo dei luci punlega miglipri e degli oggetii raccdii. Fl 4 a u&ane queslo nego; 
per iontro aru Lurj dal? Ji balt^ia, a hJa Milfizione T oncicc^dia dai notlii &1 pfami dal NalhS-w 

0 La stera anoninna 

Pud lane revere ie s^ere atonime andfinrto a caocia delle sfere iwlliootae diaseni.nale par i Irvdli 
© Fassagtso 

Usa la pcfta a sinistra per enrare ne Elnachamber, oppure la porta a deslra per soegiiere un ih/ello 
© Qrs rimasto 

Irrdita quanta ora mancano prima cho Etna e&cyud Marii estremanifc-'-le ddcrose centra di le 


neoozjo an; he 


E possible truvare aicune de le slere lessens per nlasoare lo 
na del iweiio 2. siluatonal Tutorial Shop (Magozio dal 


nel - ulc- 


% 






















Riama yi abilenli lrovan<*o le 'wo sfereconispondenh disperse per i 
_ ■ drveraJ hvelii 


Tutorial Manager 

Oui pud vfisualizzare i principal ocneigli di cksco cpfstira aocsdare a un 
luiorial per ajlanarti suite tecniche di base 
Sempra qm puo madificare la diffitoltS daila parbla. 


Dimension Guide jGtrida dimensions) 

Visits ia Dimension Guide [Guida dimsnstDne} per grKsre nuovamente i liveili lerir oati oppuro tenlane dei 
liveili extra. 

Replay Manager ■:Manager per giocarc di nuovcf 

Gui puoi visualizzse i dali da giocare numamente che hai sairato eppure i dab ricevuli da alP= gioeatori. La 
pepdazione della Prinny Base aun'enLera durante il gjoeo. 

Folresli pertino inccnriare qualcuffO in grade d; aiutarii atuggire dai luoi guai.. 



LatJara str appale ? 

Pulratte succedera quatcosa se riescj a rjnlrae&arte tulta! 

























o Deltagii della sc hamate 


& 

© 


O - 

o - 

O Penny rimanenb 

Guesto numero dinr inuisce di uno ckh. '/dla die ur, Prinny muore e la partita linisoe se il numera 
•sceode a 0. 

© Punteggto 

Puo* viiKsrs punli raocogliendo ddci e sconfiggendo i neinic. 

© lifinpp r *m.Hne=ri1f= 

&e il oronofT^lnj Taggiunge -o 0, perderai ana Vila 

II tempo lltTMls par og:» Itedlo e d: H minulj e 3 rr-muli par cgnj combfiHimenlo contro un boss- 
© Irricatote Combo 

A u merit a queoto indicators sooni-ggendo consecutivamenlje cte nemb con un Hip Pound (Csduta a 

ness©) onmodalite Standard e pcosibile olfen$te una warpacome prer-o 

L'indicalcre si esaunsce msr nisno die il tempo scome pardoctevi essere velooe per mantenario 

ptero! 

© Sgiarpe 

In mcdalita Standard saranno visudtz^ate lino a 3 sma'pe Og" volte c*ie s@ cdplo, inena eliminate 
una sdarpa Quando twite le scsarpe scmo state eliminate, il cdpo swoessivo 'felermmeite la mcrie di 
un Prinny 'Guesla lunzwne non e appfigate &e cad- dentro un bycooppura esaurisci r tempo 


















System Menu iMenu del sistem a) 


Premi it laslo StL£CT per apnre il menu del sslema 
Retneac. {Ritiratal 

Abbandnna il llvetk? e nlprna <ai:a Prinny Bess (Base (te Prinnyl 
Settings (Impastaiiom) 

Saranno v!FA!si:irei|e te slesse impOsteMni di quelle del men*.; 'Sellings’ (Innpoetazwni) nella Schemata de 

titoli. 

To Title (AI titolo) 

Toma ulla schemata dei litoli. 

*fl comando ’Reireaf (RiirataJ non sara visuaiizzalo alia Prtnny Base -jBase dei Prinny}. 


Tull i progress! deH'uHime salvrataggo sarsnno perdul: se usi il comando tomfl alia schemata dei Idoli, Se 
decider! ealvere i pfoiressi mrr§n|i ncardali - ^nd ^ prim® al S^’e Shop (Megoilodd SBlvetaggid), 



I!g>oco linisce se i! nunnero di Prinny rimanenfi scende a 0 La sloria npartira 
dais -n:zio ma coirai conservane ludi gii cggetli vinti e i luci record. 


m numero totals di Pfinny -3:minuira una unrla ogni volts eke s© urciw da on 
nemioo, se il tempo si esaurisce oppure se cadi in un bucc. Quondo mucn torni 
alFMzto del Iweilo cppure ai Revive Point (Punto di soprawivenzaj piii reoente 





Q fWnw PainMPunta di «iprwvivenzfl| 


Saila scipia l Revive Point (Punto d: eopravw.'enz.a) ton un Hip Pound per altva-o Guando lu 
fai, ritcfnintera: da quests punto ooru vdla chu un Prinny muore. 

Aibvandu q uasto punto otlerrai andhe un Indicator e Combe pi&no 


'* Atonement Gate iFtortadeU’e&ptoztoneji 


Sella snpra I'Atonement Gate [Porta deH'eBpaztone) con un H p Pound per entrare nefla slants 
dei boss di quel Irvello 















• 0 % 
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■'; Sweeps (0qJciJ 


Olterra dei r-unli ogn> volta che passi ocpra quest cggedi 


Bombs 6 Barkis tBomb® 0 b-arili) 


<* 



Pu a carsare dann; sdlenrandoe lanciando uno bombs a un nsm'co. Cospisa un barite 
con una bon!^ par iarlo esplcdere e prevo:ere un'enorme deH sarazione 1 


■".: Barite 


Colpisci on canro armslo con un Hip Fcund {Cadula 3 massol per enlrarvl e otteneme il cantroflo. C e un 
tempo limile per cgni vetcoto equando il tempo si esaurisce, smerie di funzicnaree sccm-pare. Inc^ire 
perdsrai seccndi preziosi cgni vdta che un nemico cclpisce ii carro armada Pram il taste su + U taste X per 
abbandervare il carro amnate prima deilo scadere de tempo. 



Gear Metal W (Innosio del earre annate YAY't 

'Jsa i tasti destrafeinistrs per muorrere il came armate. 

Attacca premendo il taslo □ [mandieni p^emute per sfcuni seoondi e rilascia se desideri un at- 
taceo massiccio). 

Prer™ il taste X per saltare. 1 ieni ocdii per aperri per awistare a^tri tipi di car: armati 1 


Lucky Ootls . 7 [Bamfrote porta fortuna| 

in ogn livelto sono nescoste 3 Lucky Dolls [Bambote perta fortune) Trafale saltaido con il 
sedere rut terrene, Cosa succede se riesci a ports r ne una a ! la Frinny Base (Base de FrinnyJ?' 












5BEW 


O -fin -;y h:-i ■ H.h- indica I'enorgia di un boss Dimmuisoe quando aDtacchi un 

r.H [is Brergia; boss a oombatlimsnlo finiscequando wende a 0 


© Shield Ponte 
(Pulfi studu^ 


il Lost pardsia uno Shield Poifil [Punto seuda) 09m i/oha ehe metli a 
sagne una Csdula a massa. Fai soendsra a 0 ■$! Shield Poinls (Punt 
sajcte) di un boss pet slordirlo [firnporsinagmanle. 


R-ngci Mode llflodalila ftiriai 


Quando I'snargia di un toss scanda- al di sotlo di un datorminalo li^lla, si enlra ixsl Rage Made 
(Modaliri furia] II boss divanla fossa & Gambia sia 1 auo schema due la sua waJccil& di aflacco. 


Arche t nemiei nonmali posaono divenLane rossi. 

Se slordisci un nenco infuriate, sollevBto 6 iancialo se vuq ctcnere unesplosjone encfiTfSl 
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O rii ijqot ferrpok^ale digorod^liv^lg Tiv^raassegnstounpremiodi 
tJronjg.i^sfgente'Cfpfure cfc-ro in base alletua veloCiti 
Q Tempo rfiijirt-: i! luo tempo di giitto mi^bre ftet quel ivdlb 

© P nny rrorti li mimera d Frimy nicwi durante il Iw^to nomnsle. 

[bveJto] 


© Pnnrry noli 
(Boss) 

© L udty Ddls 
(Barrbcts porta 
Icdura) 

© Clasafice 


li rumero d Primy mart dursnteil rcoitottimenls contour 
toss. 

■ nurrero c* tJarabrife porta lort:^a raccdtedirant= i lively. 


l d pKKuone in dassHca puo essere 0. C, B A cppure $ m 
bwe a I tempo oiptegab a tenure i.jr ivgfoeb nurnRrobtde di 
W-: Cpca 0 ottered tin a S in IijIIj i Iwdli! 
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A biiita di base 




(?/ Mumera e anxftracci^si 

Muovi un Prirmy premendo i! tasto sinistra/ 
destra Premi if testa giu per accavacriarti. 

Non pua n: jcc.-ert o alteecare nrenlre sei ac- 
covacdalo. 

■gz S&to e deppb safto 

Premi if tasto X per' sanara. 

Far ssagjira un deppio saft& premi nuewamenia 
il lasto X menire aa in ana 


(?5 Cnmhr r ^:v::gnta e Fedenle aereo 

Gusndo &© a terra, premi il tesfoQ per alt&scare ripetu- 
tamenle con violent Quando set in erie premi il tasto 
□ per usare il Fendente asreo a lungo raggic- 
Nl F&idenle aereo e on attache di iancio ma e meno potentedi un altasco 
t endente. Usa queste abilita con tjudKio in base alia sityazicne. 


(v5 ScsperEroTfS 

Se b trovi in prossimiia di un aggelto, premi il tasto 
verso il bordo per afpenderli. Gontinua a premere verso 
I'aggetto, eppure prer il tasto su per salirvi sepra 
Premi in direzione cppcola rispetto all'aggetio, oppure premi tasto giu per 
tastiarti eaderedai berde. 

Pua usare quesla ability sia quando sei in piedi che quando ti trovi in aria. 
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■ Mo ee-*: standard 


0 I lip Pain" (Caduta a nr^ssc) 

Mentrd y=n In *na prar il laslo gru •- il lasln X per dseguire un 
Hip Pound (Qadula a massoj. Quests mgssa stwdrsos Is-npnrg 
noemente il ngmieo 

T Quando il neniioo e sinndite, non pud muwetsi e subira piu 
dsin: £ ia tea oocasteoe pgr attaccsre 1 Ail.gr: ip, pern, ncn p^rgri 
traraoriim luHi i nerTJiei seUsnlDCWl un Hip Pctjnd [C*Ma a 
masse). 

0 Spinning e Dashing (Myimello esoceterazior-e) 



Tien: premuto il tasto O per fare garare il Prinny. Piu tieni 
premuto e piu il Prinny girera vetacsnrerate. 

Menire Prinny gira. riiasda II taste O e preir i il taste sinistra^ 
destra per isnciart in quella dinezione. 

Riccrda crie il Prinny 6 ini/indbile mentre gira a mJinelle. 



'Se ii Prinny gira a mulinello iroppo s lunge iinira per avere le vertigini. 



0 Eliding (Savolarfa) 

Durante I'sKelers^we premi II laslo grii per serve! sre Du¬ 
rante la sCiYdate il Prinny sara invincible 



0 liflirg, Titcwirj a Dropping (Sollevam, laficiarea lasc-^e cadarc] 



Pren : il taste A rer seitsvane un oaoelto meins, qtnndi e r e^ii l taste A per Ian 


l 


osfio Puci premere arche il taste gu + taste A per lasciare cadere! oggelte 
'Fuoi sellevare ban!:, mmbe. carri amah e per"ne i nemka sterditif Atlenlo pend, 
i nernioi slcrditi passant? nlomafe alio stale dr normalita mentis li sdlevi 
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Tecnlcheavanzalt 
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v?f Dash Jump {Salta aasyaata} 

Se &43hi mentos acceleri andra: nr^iLc- ptu lontano c quanto non 
fare&li con un oailo nomato 



<gf 3-Ptint 1lep {Salto di 3 punli) 

Sdla mentre prem in una direzwne, qumdi esegui un dnppm 
sslto me'iire pnemi ndtodirezigne oppoeto 
Quests teenies e ulile se vud raagiungerg vetoosmento una 
pisltoftornto eattomente sopra di to 



vVf Qu o-; Dash {Aocdefaziorifi mods] 

T^i'ii premuto 3 tasto O mantra aeeeter'i pai mi*iare un allro t mu irralla, 
quindi rilaecia pee aoralararedi nu&ra. Puoi aecderare anefra nalla ti -- 
nziona epposta pranrando il lafilodirazienal&appaslfl alia tua diraziona 
conunto 























<y5 CdIpsd ■ bnss ron m Hip Pound (Cat! .da a maseo} 


I boss hanno per natura difese molte forti quindi un leggero baltibd'a 
noi baslera per sconfiggefii. Usa la teenies della Caduta a nnasso pier 
eliminate I loro Punii scudo e poterli sterd re. 

In questo mode avrai la possibiiita di infliggere un dannc enams! 


lV? Mancato! 




Vucn raggiungere un pcsb ben precise ma non sai come arrivaroi? 

In questo eaoo perche nen usare un Salto accelerate? Be lo lai seguire 
da un Doppjo saiio amverai ancora pb lentano. 

Puoi fare anche un Dcppio sallo dopo aver coipib un nemico con una 
Caduta a masso oos : petrai usare i nemici come guado! 


Dooof 

Anche se un nemico e invindbile pud sempre cnlpirlo con un Hip Pnund (Caduta a mgoso) sen^g Igrl: msb 
Usa quesli -emira per rgggiungene lucghi etervati o serTiplipemenle come soordstera! 


95 Diiilla di ahbassaillj 


Polrai evitare molti atiaoshi nemka semplioemente acco;acc:andoli 
Non dimerit bare quesla iaole e immediate lecnica di schivata! 


I 












iba im kivulLe dope nreita i^mninato una 


O Ccpoat'er ripris b n a to Z n a n i m atci la □mansion Guide (Guida dimensions) 
al a Pniviy Base, puoi ritomare a qualsiasi Iryello che ha : g-a superalD. 


10 Perch 


erche silane D ingredient] dSwrtl per giscare Id staseD Ihfdb, deed ? 


dpi Ottieni noredienli diversi in base aii'cfdine in cui giochi i dversi li'-eili fifa non 
UJ preaccjpart. alia fine ti nsultab e lo siesso! 



'o quests cirimori-ia idavisiva d*i preml.dMd? 


Oteser*- "irversi prerTi: $e cbranle il goon soddisli determinate wndizicni 0 
w sonesvanab lipi di premi qumdi la in modo d= vmoerii lull) quanli! 





rarmi? 




Puo. usaneil Runaway Shop (Negozioda fuggni^/ij per sbbandonare la rwasione, ma 
in queslo caso tara Game Quer. Feroncn e male ae nuci iniziarerf nuova il dcoo e 
rnanteiere-luLti i record e i premi. 















;Vi Pm 


quanto c i prova, non Tieaca a sconfiggere auei bcssl 
fle-yj flitrtai 


Etii, d^yi ai'Jtarmi, dead! 


Non oonlare Inoppo su i luoi nlless* e la attenzione ai lorn movimenh 1 
tl?# Sogucrotuftunqsoternaetfevimdryiduareilmomqnlnperfltjtiaderlconuna 
^ Caduta a mas®. 


m Non hu funziQMto, docdJ Ml slanmo facendo la polle! 

OK,.. .t'a UNA coaa ette i>jos lai a. 

Ui' 1 1 awisc' wrA. a rischiasa e days eesara uaaia noma ullima spiaggia! 

£ .la Bomba Pnrmy. Questa spada a deppia lama fl un abiiia pfd&ta pardd non 
la puai usare mmediaLamftila. 

Par aiw* awssw a qu®b atlanoo.. 

Bans, 4 ii nosto piocdoaapr^ia. 


www, NIS America .com 
wwwPrtnnies.com 












Die Netherworld: ein Lard, in dem dil _ 

r sternrs umlwrwandernS3i|* 

Wenn die Nacht anbfinht, warden die Darnonen starker- 
und bringen dem Land Chaos und'Tod:.- " 

Unter ihnen jenb, deren kcuTumpierte Seblen emsi’Wlen- 
'■' * » , -s-chen warbn 


PrinhieS, ' 

1 * 1 ' 


Uiller ihrer Hlaut ist k^rn Fleisch, nut die Seelen lebloser 

K,rimi nailer, 

Urn fiir jhre Siinden zu zahl^n, wurden Sie w ein^rtl Ueben 
in Sklaverei verurteiH- 

Sie mijssen tagein, tagaqs die pen, bis ihre Siinden verge 

fen sind.„ 

Dies isf die Geschichte einee sole hen Tages unter dem 

qrausamen Dampfigr'l — 




CHARACTER 


Fine ajf&TebefKte Oamxi^ifurslin. de 
die Maditk&n. nwbdem hrChel 
Q^stiss Seislselbsteuchljgund m- 
pulsiv, If£‘ sties- Su&^dlenubef Hies 


PR|M H Y 


ihasniederstef Skla^e. 

- ErislsorgtDS Ltnd mbekunimenu aser 
in hm steckl tateactudi die Seee 
enes unbamhazigen Vsbretfiers. 











SELECT-Taste 



Ebeneri’tSeclienelemente 

Basis ) Menu?. 
CHuemng 

Rtohlungslas- 

ten 

Benutze den Links- oder Reohts fast?, urn den Prinny zu fcewe- 
gen. dan Unten -Knopf, urn ihn r. die Hccke gehen zu lessen 

''Cursor bewegen 

Analog-Pad 

'Nioht verwendei 

Nighf verwendef 

O -Taste 

Prinny drehen Hail? den Links- oder Rechts- Taste gedriiokl 
und lass? ihnenoan- los, um eu sprinten Qrunfce deim Sprlhten 
zusalzhch den O-Knopf, um zu rutechen- 

'Abfereohen 

X -Taele 

Spr -.gen, Fur emen Ooppelsprung mussl du den teste m der 

L;dr em zweites Mai drijcksfr Mil -den X- Knopf * Unten-Knop-1 
manhst du in der Lufl e nen HuHSOtiWUhg 

'Ausw-rbi bestebgen 

Tead blaftem 

A -Ta&le 

Um etotes au-fzuheben zu werfen oder ahzuslelten. driioke den 
A+Untsft-Tasial 

'Story uberspnngen 

□ -fasle 

SdllsgSm^fi durcfifuhren, In der Luff □-Teste drunken fur 
Luftscnlag, 

"Mil: Leulen spraohen 

L-Tasle 

Fur SelbslzersbCrung L-, R- und X-Taala edizuilig drudan. 

Tenster ifeghs^n 

fi-Taste 

Drflcke dun R-Tasts + Uben- / Ulun- Taste, um nach uben Oder 
unten zu scmllan 

+ Fan£lur weehseln 

STAFST-Tasle 

Niehl var*endat 

*Midil varwsndel 

SELECT-Taste 

SyslemniAfiu anz^geri 

'SyglenimanQ anjagan 
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SPEICHEEN & LADEN 


Sit konnen Epieldaten rrvilhilfe des J Sa^e Shcp - [Epeicherladefi) in dor 
Pnnny-Basis speichem und laden Sprecben Sie mit dem Speioterverwgl- 
tet in dter Prinny-Basis, um ihre aktudie SpiGlforlschritLezu speicnern. !m 
Speicherbiidschinn konnen Sie Spetetemiie ubemchreiben oder naie 
Spachefdataen ersrellcn. Ee bmucbsi mindestens. 125KB freien SpeicTi- 
erplatz ad Ihrem Memory Slkk(TM) Oder Memnry StcklFM) PRO Ouo, um 
neue Speizherslande m arstellen. 

Urn SpeicbersrtSnde zu ladan und nm eman fruhren Ena! tortzufahran 
wahisn Sie rm Titefeidsctvm ‘Continue" (FortfahrenJ. 


Eter Speicherladen erscbemi ais Orb zu Beginn de& Spiels. 

Spnecben Se mil dem Wauen Orb in der Pnnny-Baas, um den Sparser- 
laden in seinen fiehtg&i Zustand zu versetzen! 


Datensali* und Qbjefcto 


Ore tiste der verclienten Deiemealze und gessmmeilen OfyeHte die gch m Data Shop [Datenladen) belmdet 
wird mil Ihnen Epeiriier;i.a'v:i=n gespschert immer wenn Sie eme neue Speicher-dai.ei er&eiien, eerclen Ifme 
Oatensatze etenlallr. gnspeicbert Um die Uste zu vervdlstflndigen kfinnen $e daa 
Spiel beenden und die Dated zu Ihrem nfchstenJSpiel iiterlranen 

« M 9 « I 


Wahlen Sie aul dem Titebridscr-rnri “New Game" (Meues Spiel), um ein 
neues Spiel zu bagmnan, bzw ‘Continue' (Fertfahren), um ein (jespaicberlus 
Spiel zu laden. Wash Auswabl vcri 'New Game - {Neues Spiel), konnen Sie 
die Sdiwrungkeit wihlen. Sia kOnhan die Scl-rtierigkail aul irn £p Give- auf 
andern Sie andem Optional dee Spielvertaufs im Menu ‘Settings’>! Emgte; 
lungan) Teuselien SieWiedargab&dJlan und Spiuldalc--! anderer Spieler mit 
der Option Data Trade - (Dalentausch | 

"Prijlen Sie vnr dem Get-much. dassder WLAN-Schalter auf EIN stebi 











WShlan £-e ini 7itelbi!dschirn(i die Op-linn 'Sitings' [EmsteliuncjenJ ode? druckan Sie wahrand ties Spiels die 
SELECT-Tasle, urn cm Spieloptamn zu Aida.-* 


Einfltfllllligen 


Sie kdnnen jede E;nEXe ; ^rg nach Ewiar! andem 


SFX Volume 

Anderl die LaufctSrke non Soundeffiaktan im Spiel 

BGM Volume 

Andert ose l. autstdrkedar Hintergumlmuak 

Voce Volume 

And&rl cm Lautstaiise da; gesproehenerii Dialogs. 

Camera Switch 

An den •::=& Kamar&affekia bui amem Luftschlag 




VVahkgn Sie auf dens Titeihildschim cits Oplion ‘Dale 1 rade' (Datenhan-JelJ, 
um sch mil andenen Spielern zu verbmden urd Wissdergabadalen ru sender* 
cderemplapgpn Steflen Siesinber dander WLAN-Sunaller auf EINsteM 

dct hierzu die WLAN Funklipn ve™r?-:tel wind $i? kofMen kene Weder 
(jabedaien erstetlen b<s (ter Replay Shop (Wedergabeladen) n der Rnnny- 
Hasiftwiedertiepgeslsl Iwurde $tg konngn Wedergabedaten abspeten cie 
Sie von andemn Spefern irr Wiedergabel&den empfangen hghen 


AnleiLmg 

O Schalten Sie dan WLAN-Schalter EIN, tfahlen Sie dann im Tilelhildachirnn ‘Data Trade'' (Datenhandal] 
© Wahl an Sie ■Sat Username’ (eenutiamama erstellen} und arstelten Sie Ihren Namen 
© VVahlen Si-s "Begin Connector’ iVert indung aufbauam, wshlen Siu danaeh Hnsf {Gastpabar}, warm 
Sie Oalen sendln, bzw. "GuesT ^GastJ. wefin Sie welctie emprangen. 


Host 

Eme Besteligungsmeldung erschginl, sobald ©n Gasl verbundeu ist 

Sobaid em Gael angesufokMeen isl wahlen Sie die Wiedergabedacen, die Sie senden moghl.er 


Gusf 




lreien 


crier. 


m 


E& wind eine Gastgeberfele angezeigL Wahlcn Sie den Gastgefoer, mildem Sie verbinden mochlen. 
Sobald Sie werbunden sind und der Gastgefcef die zu sendenden Daten ausgewahll hal, 

Dalen. Speicfcem Sie die Dalen. sobald Se diese emplangen haben. 

►.j. j —*- latei baifttigl mm* 1 *'— n " n "'"'- ; -- 


Jtde Wiedera 


s:en£ 233 































jjflEnszsnEHi- 

Aul Anwesung von Dsmanenfurelin El;;a ist tier Prinny-Trupp ad e’er Rase. urn die gehgimen Zulaten lur 
das Ultra Dessert zu linden Sammein Sie cie Zdalen vcm Bos? euf jeder Ebeng grid raschen Sir das Ultra 
Dessert innerhalb von zetin Blunder 1 

O SehwierigKsrl 

Standard 

Se Konnen bis zu drei T retfer einslec^en bevor Sie tal&achlich slerben 
'C'C Eraiqni&fiii und das bride sind i>u alien Sdiwierigtetlen ctedi aber er-ge 
Datensatze inn Datenladen andem sich eventual 

Hell's Finest 

Se and td, sobald Sie den Gegnerelnmfil befiihren 


♦ 

© EroffFUiri'jSSectyerii' 


♦ 

O Prinny-Basie 

Hier wal ilen Siedie aufeinandet fdgenden Ehanan, spaeham Ihr S$»alund gra- 
lan ad vuischiedene Funklicnen zu 


® Tutimaipbase 

Him kflnhuh Sie die grurtdlagflrtda Spieislt^enjriy ObUn. 














♦ 

*0 Ebenen.iuffiiV.3hl 

Ste konrer. bis zu 6 versctisedene tbenen in beliebiger Rahenfolge wahlen. Sie 
kbnnen kerne Ebene wahlen. die S;e bereita gelost heben 

♦ 

® Spielvertaif 

MH@.:pletiene + Endkampf + Ergebnisae 


Die E:ere islbeendet, sobald 5 -e den Endboss bes:egl haben; danach sefren Sie das 
Efg^misfenster, in derm Sie d-e Ld&jn. 33 ze:l. Kills und gelundenen Luck/ Ddls sehen 
Sie hsbren dann zur Prinny Basis zunjck und lahnen mi" der r'achsler Ebene 'ort 

Was kofirle pasaeren wenn S e elle 6 Ebenen gelbsl ha&en ..? 


Per Abteuf der Zeil 


>j Zeil die m Spiel i/ergehl_ «L nichl atech der Zail in der realen Weil 
Egal *ie senge Sie euf airier Eteneverbnn^en, nach Abt^hlues. ainar Ebene wird 
im Spiel -avis Stunote vergehun. 

Oiu Geografie und Sctwiangkei; der Gegnar kann sieh nacli diaser Siundu a.idi 
Sndem Warm Sie erne Ebene spsiar am Tag spialan, wrd as baalimmt barter ala 
warm Sie die Ebene froner sprelen 




* » M 













Dies isl <fer Serenr - :. dsn die Prinhy rr:.p[>@ els GperaEnjn&besis benutzt 


■pe als 

Hier kijnnen Ebenerl uvahlen und 'hr Spiel spedlem 


O Bewohner der Rrinny-Basis 

hlaharn &e &ch Etwchnetn und drOcken 3iu die d-Tasto urn mil ihnan m sprechen. 

© Speitfieriaden 

Hier speiriiem Sie Ihr Spel 

© Dateniaden 

Hier kbnnen Sie einen Mensatz Ihner Higttsccres und gesamrrsilen Gegaistande sehen, 

&6kififinen Iiibi aucri Ihre Rampraalan Sanmiun^ Mtm&:uip<idie uryJNemerwarld-ALiazaidTriuri^sn priifer 

0 Namentoser Orb 

Sie betafien die rtamenkeen Cits, indem &e rrehdatigsOriresSrinelh, die iter^l an! rf=n hhHran verted sift! 

© Clfriuno 

Nehmen Sie die Tur links, urn die Elnakamrrer zu betreten. bzw. die 7Or rechts, urn eine Ebsne euszu 
wahlan 


© Verbleibende Stunden 

Hier sehen Sie. wievideStunden Ss noch hsfcen. feeder Elne Ihnen unsegbar schmerihafle Dings zufOgl 




timge der Orbs, ■de zur Befreiung der Seelen de- Bewohr^r bencogl^erden ..befimlen sicn in 
Tucariatebana 2 bairn 


m? w 
















Bowohaer 




Sid bulabtui Baiwahnar, indem Sid dm an dnl£pfdehand& Orbs, linden 
did auf alien Ebanan v&rleilt sind. 


TuHrlilhftanaijfif 

Miai linden S«s crundletjande Spiall pp-s biw. ken nan Sie grundlaganda 

T&tfiniksrin airier Tutofialefcana lemai 

Sjd ktfmefl hier mriHj- die Schwiarigkdi; dda Sjnsla iidam. 


Dimanslonshitfa 

Beaudien Sie die Dimensionsbilfe, urn ^elcst Ebcnen neu zu spteien bz*. andere Zusstzebenen auszupro- 
bieren. 

Wiedergabemanagei 

H er konnen Sie Wiedergatiedalen anzeigen, die -Sie gespechert oder von anderen Speiem ermplangen 
haben 

De BewSIkerung der Prinny-Ba&s estiohl sidn im Laufe des Spiels. 

Sie konnen Ecger.;emeiiden Ireflen der Ihnen bei de - Flucht vor ihrem Schicksai hilfl.. 


Zamss&ne Birofe..? 

E& fcfinnte etivae pasaersi, wann Sid ad allu linden 














ESZSSai 




Lo-satid ?-jr1h c-l ►h-i 
= fiirtr DCii*. fch* ln^ a 

KW+^y lU'PI Q+-Mff 
*f* al ■ikjt'tl' »+! .V*H 
■hhm” dv a yorarteei ■ 
!fc»ai1 I-hi L-aamil jy-i I 


aSa-fcfwgr’api :vidi 

I *Zi4"hi ■xl ;litD« ir| 
S*£± i*/to 
Ir* j»:« ^wi 
I -«h Frr|r*u 


-© 


* -iTBCO-O 


[KilTi- -'MU Ratirip * * 


Ebenensymbd 

Beschreibung 

Riali .. Re*aflitfa Sehflisfigkeil Ebane. 

Stundensymbol Akluelle Slunde 
CaeloF.if; siunde Stunden die gelcslwunden 


Einige Ebenen sind nalurlich barter als andere. aberjede Ecene wind je nach Stunde. in der He ae spleen, 
ncth baler! 
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O \terbteibende Prinnres 

Diese Zahl s:nkt inraner, wenri ein Frinny sdrbt end das Spiel ist beendtl, wain die Zahl anf 0 sink!. 
0 Spielsland 

Se erhalten Punkle fur das Sammeln vnn Sij&gKeilen und Sesegen vnn Gegier: 

0 ZtdiL 

Shj vai'i-L!;i3i , i ein Laben, #mn die Uhr aul 0 sink!. 

Die Zeitbagrenjijng fur jade Ebene liegL bei a:h! Mimjlen urd do Minulan liir jeden Endkampf. 

O Kombo-Anseiga 

Sia wild dunel'i deti Sing uber mehrere Gegner unit deni HlifescNag gsststjtfl 
*tm Siandardmadus ke-"! audi ein Sdial fJeJahnunq eratheiner 
Die Arizeige sink! mil dei ZaiL, $is sollCa also sehnell geTullt warden! 

0 Scnais 

Inn Standsudmodus werden bs zu d^ Schais argszeigr. Immer wain Sie ■sslroflen werden, w- 
scfowindel ein Sctial 

SobaW alle Schals weg sind. fitful der nachste Tnefler :um lod eines Pnnny. 

'D^s g^ ! l r -cht, >venn Sie in eine Grubs fallen ederdte Zeit auslduit 
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SyEternmenu 


Orucken Sie die SELEC 1 Taste, urn tfas Systartmenii m 6ffr;en. 


Rue bug 

Sie verlassen d'e Ebene urri kehren zurlck zur ptinny-Basis 


EiniWIungen 

Ee wendefi die deschen E nE!:s jngsr. we aus den Menu 'Seflmgs' (Einstellungen) im Tuelbildschirm an 
gezesgi. 


Zu Titxafc 

Zurtick zum T iiaibildschirm, 

"Ruckzu^ ivird in Prinny-Basis nichl ancjazeigt. 
























Das Spiel st beendet, u/enn die Zab dervefbles&snden Prinnies auf G sinki 
D^e Elory baginnt >/ori votne, Sis durfen abet alle ertiaHenen Gegai Etande und 
Daterisatze fcehsilen. 

Ete Gesamlzshl an FUnnies sink! ^rrsr. ^-enn Sie vm einem Gegner gelcceL 
vverden, die Zeit auMekloder Sie in eine Gmbe lallen. 

Wenn Sie Eterinen. ketaen Sie zun Beginn der Ebene zumck Oder dem ieizlen 
Revive Painl ■;.*jj iwachpunktl zurtick 


vr 




AufwachpEHikt 


Trelfen Sie danAulwachpunkl mil einem Hofischlag, um ihn zu aktivieren Sob aid Siadiesiun, 

starlan £ie an diesetn Punkl nau, *wn uin Prinny sbrbl 

Dutch din Aktjyiarung ethalten Sie auch umu valla Komba-Anizflige. 




Suhnetw 


Treffen Sie da& Sij-relc* mi( einem Huflwhlag, um die Kammer des £ndgegners in dieser 
Ecene zu betralen 














Ste erhallen Punkl.e, wenn Sie uber diese Cegenslsntie gehen 


Sia werureathen Scftaden. indam £te eine Samba anhaben und auf einen Gagnar 
'jwjfferi Trsften Sis aln Faes mil airim Bcmbe ewladiert sie arid varuraacht aina groGe 



Iretfen Sie e^en Fanzer miteinem HufLschleg um ihn zu betrelen und zu sleuem .Jedes Beispei hat eine 
Zeitfeepenzung und wenn die Zeit eblaufL geni es kaputl und vefsclwindet Se vedieren au&erdem Sekun- 
den. wenn an Gegner den Panzer trrtfL 






















O ^ "^rgide vk Hier flirt de reitteibende Energy da?, Bosses angezaigi $ie sinkl wenn 
Ste den foss angreifen, und der Kampl ist vgrt>ei, flenn sie auf 0 sinM 

0 Sd dpLrtkte Der Bo$s vailierl jades ainan Sdiildpunkl, wann Si&eiiwi eifoigreichen 
HQfisdilag landan, Sinkeri die Sohildpunkia auf 0, ist at kurz bc^aubi 


VYutmedus 


a Scbald ;Jn: Energs ainaa aossea unter sine baslimmLa Stu1a lalll. ^ahter in 'dan Wulnwtas iibar. 
Dai fcss 'Vd ml. und sain Angfitfanuslef und die Gesdwiindigkait andern sicb 



Standardgegner konnen auch rot warden. 

Wenn Sie einen flrttanden Gegncr beLauben heben Sie ihn hocfi und flerfen Sie ihn. damir er 
explodierti 











0 Gtiid&kd Ztd’1 

© a&ECdt 

© Gefatene Frin 
niss (tcene! 
© Gfcfa nn= L Vin- 
hke (fiws} 

0 l utky Dute 
© Losunasrane 


Gseamte Efiaizdlttei Ebaie. 3b h listen eine BrertJ&, Silbci- 
LKitn Gddbelorinungpnadi Gesdiwindigk&rt. 

Hire beste Gesambeit auf dne" be^Jimmten Lbene. 

Bis <TaN der Pannes deinder nonn^en Et>a>e gestcrben sir>j 

Die ?a r der i-^nr^S cte tram Rndkampf gestOtfcen and. 

Did Zas- dsr Lucky Ctolls, db n dei Eteria gesarmelt gulden 

Sektinnen die Rar^e D. C. B. Aoder S eireKhen die je nsfii 
LmjngszeiL der Ebene und Gesanlzati der lode ern-iEdt wrd. 
Sie sdllei in jesef tbwe ein S errsoien! 












0 GmndJagen 


0 ESewagsn S HOckmi 

Sie bewegen den Rmnydurch Drucken der LinkSm 1 
Rednis- Fasts. Drucken Eie zum Hoeken die Unten- 
Tasle. Sie kcnnen sich im Hoeken nicht bewagen 
ede' angreifen 

(/) Sptingen i Doppdspmrm 


Zum Sli 


i X-Tagla (imeksn 


Spnngan. 

Duitfi Driickci dm X-Taslti in dm Lett fuhren Sie 
einen Ctappdsprung (lurch 


Kch ag Kcnrho &: .uflwh!ag 

Drucken Eie die E-Taste wenn Sie auf dem Baden 
sird, urn mehrladn zuzuschla^sn. 

Drucken Eie die E-Taste, wenn Sie in der Left sind, 
urn den Luhschlag auf Entfernung einznsetzen 

‘Luhsehlag isl ein Femangriff isl aber nicht sc- machtig we der Eehlagangrid. 
Eelzen Sie diese Fahigkeiten je nach Situation weisean. 


0 


Drucken Eie bei anam Vorsprung die Ricbtungstasbe in Ritfi- 
tung der Kantie, um dcrlzu bangeln. Drucken Sie weite' in Rich- 
tung des Vorspfungs Oder die Dben-Taste um hochzuktatlsfn. 

Drucken Eie com Vonsprung weg cder die Untan-Taste, urn vom Vorsprung 
honjnterzuiallen 

Eie konnen diese FdhigksiS einseLzen, wain Sie stehen cder in der Lull ssnd. 


I 






















(_-■) Standardbewegyrvgen 


0 Huft&tiiscf 

Orucken Sie die Unten^Taste + X-Tasle, wenn Sie in der Lult 
sind, urn einen Hiiflschlag durchziffuhren. Dadurch wire! der 
Gegner kurzaalig belauben. "I si er betaubt, kain der Gegtier 
skdi" nichl bewegen end steckt weiter Schadtui sin. 

Dies isl bests Chance anzugrenfen! Aber Vorsichl: Sie kennen 
nicht jeden Gentler nd nur ernerm Hiiftectilag belauben. 

0 Dreiwi & SprinLen 

Hgltefl Si? dieQ-Pwte gedrCii^l.. d^mit Prinny ssh dreN jg 
linger Sie gactrvicM h-dten, deslo schnglter drehl giph Prinny 
Lassen Sir teirn D re hen via O ? asle In? und drix+sn Sie de 
Lmks-/RieGht&’ Taslen, urn m c!:ese Ric±i tiing zu spenter 
Sesm Drehen ist Penny auBefdem unvetwundbar 
’penny wild schw r de'ig, ween Sie ihn m lange dieter. 


Oeifen 

Drucken Sie beim Sprinten die -Unten-Tasle. um zu dehen. 
Prinny stbeim Gleiten unvemundbar. 


0 He ben, Werfen a Fallen lessen 

Drueken Sie die A-Taste. um einen nahen Gegenstard anznheben, drucken S^e 
dann die A-Tasle um ihn zu w«fen. Sie kennen auch die Unten-Taste + A- 
i.aste drucken um den Gegensland lallen zu i sssen. 

”u ar.bebbaren Gegenstanden gehoren Passer, Bomben Panzer und sogar 
betaoble Gegrer! Aber Veraeht. denn betaubte Gegner konnen bem Hochhefcen 
imrner noah normal werden 













O Fortgeschrittene Techn-iken 


0 SpmngEfvgili 

Wfe.-M Sie tern Spring artgieifan, kenvnen Sie viul wailer 
;-jl: : bull'll normaten Sprung 



0 3 Punkt Spaing 

Splingah £*. ^ahrertd Sru jn aine FMilung drucker'i mac ben 
Siti dir-'' uinen Doppelapmng in die apdera R'dihng 
Ci&s Kamiulzlidi sain wenn Sie sehnall eine Rlattfcnm d irekt 
ubar Ihnan erreishen mechtan 



0 Sctindlangriil 

Hslien Sie bam Sprinter. dieO-Tasle gedrudd urn sich noth Primal zu 
drehen, latsai Sie dann to&. um noth anmal zu sprintsn. 

Sie kirnnen auch in dieenlgegeflaesetzle Rfchtung Eprir.ien. indan Sie 
die RichlungsLasle gegeniiber ibrer ahlueion Rfchtung drucfcai. 
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<y?” Hultstfiiage -^gen '-Josse' 


Sosse haben naturlich eine bohe Vertedi-jung, btindwflb'ge Ajugriffe 
gegen sie wercten also nicht brir.gen. Zedegen Sie mit Htiflschldgen all 
ihre Sctiildpunkbe und belauben Sie sie. 

Das gibl Ihnai die perfekte Gesegeriheil:. gro&en Schaden anzuriditen! 


Knapp ;-ji.;(k:i RachtfesiU:' 


Sie senen ansi Ort, wo Eie bin mcehlen. konnen ihn aber nichl ganz 
areidien? 

Versuchen Sie es dann mil einem Spmngangriff! Danach ncch ein Dop- 
peisprung end Sie karimer nodi weiler. 

Sie konnen aueh aiien Qoppefsprung nacb eir.-em HuftsdiSsa gcgcn 
e^ten Gegna' durdiluhren, urn ihn a : s Sprungbretter zu verwaiden 


Seltst vrem ein unbesiegbar i^l konnen einen HuflstfhWung tjegen r«n emselzen, ohne sid" 

selbsl zu verMzen, 

Mil die Sen Gegnem knnnen hehere Bene^ eneicfien oder sie einfsch els Abkurteng ven,*enden ! 


iyj Ab in die 


Sie konnen vision gegnsischen Angriffen ausweichen, indem Sie sich 
hinhocken. 

Verges sen Sie n oht diese einfache, sofortige Ausweidrtechnik! 









Sobald Sie de EHmenscnshife in der Prinny-Sasis belefat h aben, kikinen Sie 
Ld iu jeder Ebene zuruckkehren, die Sie bereils gdosl h.±en 



irtJk'kommr(! 5 .da! 

bekomme, Dood? 


iei 


iedliehe 2 taicri Wr den yjeio icn Lflw«t 


Seerhacen abh&Kpg von dor Rdhenfeige. in dor Sie die Efcenen spden unler- 
Ar schiedlicheZulafen. Aber keine Angst am Ende madit das keinen Unterscftied! 



Was hat ea milder iibciti agaric n Aus zcich im ng$z<; i cm on iu auf sich, Dood? 


Si&lwkonnrnenvieraihbcfeneAusieJchnun^n wern &e -m Spiel beslmimle 
jjJj A-’nrdgningen er$i : en fcsveiKhiedeneAuszac+inungen.Sie wlfen 
'■* also alle vsrdienen' 



Dc-ckI ! I oh hsnn eirifaeh mchtmehrt Wie mtkorawne 


p. A: Gehen Siezum Aucreifedadefi. um ihre Mission abzubrechen. afcerdann bafceti Sie 
v |jft das Spiel '/erioren. Aber eine gute Mcglichkeit. das Spiel nea ze stalen und alle ire 
Datensaize rnd Auezeiihnungen zu tdialten 



Was hill es mildei Setbsfzerstorengshinkllen auf sich, Deed? 


A Kene Ahnung, sienf einfscn ge<: aus 1 AuBerdem abt es GeiegenheiLen, 
^ '*enn Sie solort sterben mochben aus. welchen Grim den anch "Timer 


















Ich hata fcalnoi Chance ccven dies* Bosse. eqal wle oft ich be vatsirche! 
\th fcrfauchoH^ Dood! 



Verlassen Sie sch nicht auf Ihre Reflex. sondern achleri Sie auf ;tre Bewegun- 
gen! Sie haben alls ein Muster end ai rcuss es nur erkenneri. urn sie m.t dem 
rtjflschlag au betauber : . 



hat nicht geklappc, Deed 1 Ich werdebei leberrdigem leibe gefres&en' 



Na gut. ah Da kann man EirvE Sache tun 

st aber recht riskanl und so 1e nur als etile Modichkei eingesetztwerden! 
Es i&l .. de Fnmy-Epambs Dieses zwaschnadge Sihwert isi eme mtsaten 
Fahigk^L sie kann alsonichl sofbrteingeselzt werden. 

Urn desert Arigriff einsetoen zu kcnn&n 
Nun, das isi unserkle-xes Geheirnnis 


www, WlSAmedca.com 

www.Prirmies.com 










PROLOGO 



n 


El infrarriLindo: un lugar porel que va 

Cyan do cSe la noclie, e$tos de monies □'Snieguir padery 
surfiergen el lugarer el caos y pravotan derramarnirtntos de* 

Entne e 11 DS'Ve encuentran aquelloi guyos espiritus cdrfuptDs 
fueron unp vez human as ... 


»■ ■■ <Mi . hB ^ • 

Los Pnirtniei. 

i a' i f .1 

No sun do game y rtueso, sola Son ia$ simaa tin vida de Jos 

criminates, 

Y para pagar por sus pecadas, los hart Seritenciado a urta 
vida de e&gtavihid. 

Estan obligadas a servir, dia y n aorta, ha&ta que les perdoqan 

sue pecadas 

Esta eS la historia de un dia cualquierp, trabajanda dura baja 
[as oraenes del sen or dejoa dernOmoSi^BBlBHi 





j 




PERSONAL 


Una smcra de kK demotics tapa que 
5e P‘.30 a gn-fcemsr CUanJo & sefpc 
Rsimiapati* Esegoisia emptily 
adooda los&ilcae. 


PR|M H Y 


ESesdJi/o raasinjil de Edia. 

Ee de^preocupado y de tralo ’aci, 
pao on reaftdad dene el aima de in 
criminal sin nemordimienliis. 
















bcton SELECT 


r 

Mandas deH nivet 

Centrales base 1 menu i ‘ I 1 

Bcton de 
dinecocn 

Ul'lice et baton de equiende a denechg pgrg mover e Prmny (pulse 
at*|o parg agwhgrsej, 

"Mover cursor 

■toysljok 

anatojco 

'No Se use 

No se- usa 

Bcton O 

[tele vueltes e Prmny Pulse el twton de izqurercto o derechg 
mi=n|res mgnkerre r 1 coJnn 0 presKjnBdo, v si ietolo pgre seiir 
disparadn. Menirgs core. opnme el boton abajo para desllzarse 

■Cgnodar 

Botin X 

S.h;ih, Pulse da nijevo para dcble saito Pn se el fcolon X + e ; 
bcton efcajo en t? aire para dgr una culadfi 

"Cinlirmar seteccibn / 
Avaniar si texlo 

Botin A 

Lyvante, lira q duja d ohjefca pulsando A + al bolon sbaja 

'Saltarse la h'stone 

Botin □ 

Hace un slaque corte Pul so e! bc-in □ ruando esm en el aire 
para haosr un corte aorco. 

"Hablar con 1*3 rc-si- 
danlfls 

Botin L 

Pulse ios botones L, R y X para aulodeslmirse. 

"Cambiarde ventana 

Botin R 

Pulse e ; boti - R + arribatabafo para mover |g pgntolla amba o 
abajo 

'Cambiarde yentma 

Botin 

START 

No se usa 

'No se usa 

Boron SE¬ 
LECT 

Mostrar el menu del sislema 

"Mosiar el menu del 
si si em a 


















GUflRDM V GRfiGAR 


Fuede guardar y eargar dates de la partida oan Save Shop [Tienda guardar) 
de la base Fnnny HaWe ecn el adminislradorde guardadcs en *a tvase 
Prinny para guardar su progreso en la partida en ese moraenlo. Puede 
reesenbir sefc^e dales enliguos de guardado ocrear un nyevo titfieeo de 
guard ado en la Save Screen (Pantaila de guardado). 
rJaresiigrfl ai menu?. 126 k G de espacit? brg en su Memory Sbok rg o so 
Memory Slick ™ PRO Duo para orear nuevos dates 'de guardado 


Selecdcne ‘New 'Seme <Par1ida rtiieva)' 'de la psntails tibj ‘0 para iniciar 
urid partida nu&va, o salawione 'Continue (Continuar)' para eargar una 
panda guardaia Una vez haya seleccicnadc New Game *|P^1ida nueva) - , 
puede saecdonar la dll' s.., 1 lad Tamhian pusda modilicar el nival da dificu:- 
tad durante el juego. Cambe las Gpcrcmesdel juego en d menu "Settings 
(Coflfiguradfin)’. ComparLa dates 'da repetidiin y vea log dates de partida du 
ottos jugadores con la opcion "Data Trade llntercambio de datos)'. 
’AsegureSe que el conmutador ■nalamfcugo LAN este ON (efioeriGWG) antes de usarlu 


Para eargar dales guandados y contirjar cor una partid-a e a "Ccnlinua 
(Conlinuari' de la pantdla titulo. 


Drool 

La Cerda guardar apareoer*! romn una orbe al principal de la pslida 
Intents toabiar con la orbe azul en la base Prinny para restaurar la tienda 
guardar a su er.ladn ongnal 


C Dates y Premies 



La lisla de los pnemnsque ha ganado, Ins objetce? quo ha recogidc- que se encuenlran en la lienda guardar 
se eimaoenen en sos dates guardadns Cana ve£ quo crea un lichem de guardadn n levo, 5e guardaran hs 
oalos de !os premios en el mismo. Para cumctelar la h&la. puede term mar i* pariide n b aser Gam e Over y 
Iran&lerir tea dales a su Siguieute paMida rapda I 
















Residents 


f#-- 



Reviva a ; os residents® encwiCrando susorbas rccnespondientee que 
esian esparodas por las nivelss 


Administrgdcr del tutorial 

Ven$a aqui a ver las pisttedeljuego basicn o para •• a un mvai tutorial 
nara -r-racbcar las lecnrsaa hase. 

Wibien puede cambiar la difloultad del juagn aqui. 


Guia de dirttahsienaS 

Visile la ojIs tie diiYi&ifiiuriu& para reoipefar nival as [ernimades o para fyot-ar otroa nru&las a* Ira 


.i*l :: 

--V 
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he 
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Atl ti in istradc r de rapebemnes 

Aqui puede ver Ice dates fapalidce qua haya guardadu o Ice dates racibidoe de oircs jugadoraa. La po- 
tlaciun da la base Pnnny aumentarS conb-ma awance an la partda. Incluso se enccnlrara con ganla qu-a la 
ayudara a eecapar da sue. probtemas . 

DoodI 
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-tt. 




^arlas rasgai^s , ? 

jPuede qye ocurra algo si ccnsigue raslrearlas lodas 1 


■ p 


7-v 


<* 4.1 
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Lo-satad corlh c-l 

= v>i ftr Si. ir-i 
«***'’}■ ly'PS 9+Mif 
■rtf al 

■v-tr tff a <FM~-a:i&ci 

:i-3a 1 I b* u-aanvri ! 


fiSa-ttw^p’-apa .'iiLU 

E'Zad"hi ■ KtzliEdarir f 

( z*tl i*/ta 
l*4gp«G 
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fHii rn. 1 -f f 4a ftnii-ij AM 


O Icono ce nrvei 
© Cescnccicn 
© Poadonamienlu 
© Hot* Icon 
© Hera I.er7nin^rd3 


Pifietillad ulaliva dal nival 
Hora actual. 

Hgra5..^i,ja se hai tefTTiinado 


lAlognos nivetes son ncrmalmence m&sdifkales que otros, pero eada mvd sera mas difiel! segun la hora a la 
que Id jueoue! 


















□sees 


O Daialtes dc la pantalta 


O Prinnles que quedan 

Disminuira uno cada vez qua an Prinny rcuera y sera Game Over cuando el numero Hague a 0. 
0 Puntuaciwi 

Gar>= puntas tecogiendo dukes y venriendo eneminps 

#> Twnpaquequeda 

PerdarP una vida ei ul emnomeirn Keoa a 0 

0 limits de liempo do cada nivei as Bminuta&y 3 minulne para b^iar oailra el monstmo. 

© Earra combo 

Aumenbeta atom an do a enemigns oaisaeuiivasdanda eui&das 
< En a mode esiandar, apai atari una bufanda -tsmo prama. 

,La barra souaciari oonrcrrnsoasa si [tempo asi qua sea rapids lullunaiidala! 

0 Eulandss 

En el modoestindar vara hosta3 bufandas. Cada vez que la qolpsan la cju.iarari una bufanda. 
(Jna vez qua -a quitan las buJandas, el sjqut&nta gqlpa bara qua muara un Pri 
*Esb lie m aplica si caa en una less u sequada sin tempo. 


■Tinny, 
























Q Menu det sislema 



m 

& 

n'n r 

Ki r 
lift i 


Pulse ul toiiin SELECT (a&ecodiril paiaabnr el menu da' sistama 

Retlrada 

Abandons ul nival y vualva a la base Prinny 
CdnNguradon 

Vera la misma cmfiguratiin que apareeeen el menu 'Sellings. (Ccnfiguraciifi) de u panlalla titulu. 






lr iil citulo 

Vuelva □ Is pr3ni:a a tiruto. 

""Retreat (Reiirada) - no aparecera an la base F 3 rinny 


Dooo] 

Perdera lodo el progress que hay a hscho si k) use para vdvar a la panlalla I lulo Si quiere guardar 
progress aelual, aee^urese de ii a la lienda guardar p- maro. 








Se termina el jugo si el nuiioero de Prinmes que le queda IS&cis a 0. La hisio- 
ria ernpezara de oero perc podra guardar tosobjetos que haya ganado y las. 
punluaciones. 

D&o&I 

El niimero total de Frinnies dismmuira i-no cada vez que un enem-w le naie, 
se quede sn teTpo o se caiga a una tosa Cuandc muera, ^dvera al princ:p;a 
del nivel o a su Funto revr^ir mas recente. 



. Pun tz« revivif 



Dq una culada al Punic muivn para adhrato Cuandu to haya hscto. empaear^ desde @s(a 
pun la cada dm qua un Prinny muara, 

& lu aqtiva, obtondf^ una barra combo liana. 


Puecte del pe«lwi 


De una cufada a la puerta del perdue para entree en la sala del monslrut? dsl nivel 
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1 

n-ji 

Hi 


3 ChllCES 


Gaiara puntoscada vez que haga sibo para estcs ofcjelc-s. 


0 Bombas y barxltes 


0 



Puerie c@.:sgr ci,Vio 51 glia y Igrijia una iximba 3 un engmigo jGdpee UP agml mn ung 
bomba para detooario y haga una gran explosion' 


Tanque 


Qe una culada al lanque para entrar y ganar conlrol sobre a miamo. Hay un limits de r^mpc an cada 
■/ehiculo, cuando se termineel tempo. se rcmpera y desaparecera Tambten perdera sequndos adicionales 
cada vez que d enemi-go qelpeeei lanque. Pulse el colon hacia arriba -^el boldn X para salir del lanque 
allies que lerrm^e el liempo. 

-w™* YAY con cam bio de marchas de metal 

jjSP’ Use ios botones para mover d lanque. Alaque pulsaido el bolbn □ [manlengalo pulsade unos 
segundos y sudie un alaque pofiante). Pulse el botcn X para s&liar. ;Tenga los qos bien abiertos 
para otros lipos de lanques! 



iWuftecas de la suerte 

Hay 3 mufiecas 'de las suerte ocullas en cada n rvel Desoibralas dando culadas al suelo. 
i,Que pasara si consigns 1‘evar una a la base Prinny? 







LUCHfiS cm LOS pmSTHOOS 


V 




O Ha- a de errs : •- Aqui vere la energia qua leqieda al monslnjo Disminwra cuando alaque 
gl mnnslrun, la lucha l.ermmai cuarxio lle^ue a 0 

© SF'. ■ ox El monalrua pe^deri un pjrtio escudo cada vbz qua is da una cuiada eon 

GXilu. Baja los Fumes asoido a C par? atari tartes de farna temporal. 


f§j Mode ira 


Guanda el nWn da anargia da un monslruo baju de a«ta nival, antrars en Mode ira, El manalruo 
sa votyerA roja. Su paflmn y valcddad de alaque cambiar^p. 


los aiemigos nomates lambien so pueden ponor rojos. 

,Si atoms 3 un enanigo enfadado, alceb y lancelo para cbtener una explosion p«enLe! 
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© 

© 

G 

© 
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I. ■ ip:j !>.:■ n d Jj Lae; haScales du .uetja de un 11 vl: Ganari una i--t^=lla ete 
LfCftjj, pjgflau ora segifi suvSbeidad 
Mejof lienpo 5u me$cf dernpo general en ese rivel especlfioo. 

Pr nnies muerlos t nOmero de Rnnies que han muerto en el nvs no*™ 

(rwefj 


Pr^niP-v nuRii:>F; 
(monstruo] 

Murtsea$ dti la 
SUeftfl 

Raigocor- 

seguido 


El ngmet^i <fe Phnn^i Gfue han rmjRrto dur^rtp .h hel^la Kfi pi 
monslAJo 

£ "umeio cte muflaoas. da la sutrie qua ha reccgido en tj njvel. 

YEu range? pusde ser D. C, E-. A o S. se basa si d wnpo con d 
■que ha terminadod ni^el yd ntenero total da rauertes. .Inlefte 
coraeguir una S en Lodes los nivie+ea! 













e Lcinwfco 


■MffwiimwHftiwiBm*. 


(•/j Mgversey 

Musya el Prinny pulsandc los botones hac;a 
derechafizquierda. Pulse el botcn hacia abap 
para agacharse. 

0 &3Woysaltadofc{e 

Puls# e. bulor: X para &allai 
P.,!sa el balcYi X otra vaz mienlras sale an el 
aira para hater un salio dobia. 

iy3 ilnnbocndRy POrtP apr^i 

Pulse 4 boten □ er el suelo psra coder de forme 
conbnua Fulse s' botor- □ el are para user el 
code aerec de largo Seance. 

‘El corte aereces un ataque de alcance, pero es menos polenta que el 
aiaque corte. Use eslas habilidades con pieligenda dependiendode la 
situation. 

(v$ Cnlggrse 

Si esia cerca de un borde. pulse el bolon hacia cl 
borde para colgarse. Siga pulsando hacia el borde o 
pulse el botfin hade arriba para subir. 

Pulse hacia fuera -del berdeo el boten haoa abajo para dejarse caer. Fuels 
usar esta habilidad mientras esli de pie o en o aire. 







% 





















Mpvimiwrtos estencfar 


[br cUada 

Pulse e boton haoa abajo +d botcn X en d are para dat 
una culada. Esto atonlara a! enemigo de forma temporal 
'Cuarvdo esia alantado, el enem-igo no puede m averse y !e 
causara ni as d-sno. Es d momento perfeclo para aiacar! 
Pero t&iga cuidado. no atontara a Sodos bs enemloos eon 
sol o una culada 


\V/ Bar vueltasy set r corrondo 


fytenLengs pulaado rI bgl.cn O para qijg d Pnnny empieoe a dar 
vuelbas Cuanlo mas bempo b pulse, mas rapido dara vuellas d 
Pnnny Mientrai da vueltes, sudle d btfbr O y pulse d botan 
hacia la Izquierda^derecha para salirccmendoen asa d neccso-t 
£t Pnnny tembieh es mvencdb cuando esta dandn vUeltas 

"Pnnny se mareara si le da vuellas durante mughg r3to, 


0 DasJizFrse 

Mientas corre, pulse el boton hacia abajo para de&lszarse 
Fanny sera invencible cuando se deslice. 


0 Alzar, lEnzarysoltarco 


zsz 


Pulse d bo Lon l para alzar un objeto oereano, lueqo pulse el boton A olra vez 
para tornado. Tambten puede pulsar el fcolbn hacia abajo + el bolon A para 
sdtorel objeto. ‘jLosoi^etos que se pueden alzar fiduyen Ire barriles, las bom 
bas, tostanques e iaduso los enemigas atcoladcs! Pero lenga cuidado, ya que 
los enar«igos alcutacbs.pueden voider a la norma dad mienlras los alza. 

















@ Tecn+caa avamadBra 


<5/ Salto rapido 

Si s^ig mienlras este Krr>=r>dQ. irg mas- tejosque son un s^in 
normal 



5* ! ;o enire pumcra 

Saha miantras puisa una direction luugo haga un aalla dofcle 
miantr^s ptiteala direction c&ntrana. 

E-S ulil si qu ere llugar ripida a una platafcrma qua asla justo 
endma &uya. 



•5? Correrrapdo 

Manfcenga pulsado el b-aldi O mien Iras oarre para empezar olro aro, 
luego sudlelo para oarer c<ra i/ez. 

Tambien puede correr en la direcoran oanlraria si puls-a el boldn de 
direction que va en la direcaon oanlraria a la direction que lleva en ese 
memento. 




m M 





















(i/; |De cti ad as a ks monst^ris! 


Nornn.a'niente los monstruos. lienen una delensa alts, de modo que 
5aojd : endoies a degas. no conseguira vencerlos. Use las Cjiadas para 
q j:larle& los Puntos escudo y atontaics. 
jEsto le dar-a la oporlunidad perfects de cautaries un daho in men so! 


(j 5 Jufila ■.•..-•a •::'<? akranto 


iJ 


^We un ugar 5J que quiere ir pero casi no Mega'? 

Ef : esteease, interne usar a salic- raedo. Sigalc sen un salto doble 
para ir aim mas lejos. Jamti&n puede barer un salto doble iras dar una 
culada a un enenmoo. de modo que :os puede usar come piedras de 
apoyo! 


Ipduso si un Rnemigo es Invertible, todavia puede darle culadas sin haoefsedafio. 
jUse a los enemigps para iregar mas alloo simplemenl-e pomp un al.a|o' 


(y^ i Dei ui^ie £ agacharse! 


Muchas atoq^es ememigos pueden esquivarse si se agacfra, 

I No seaside de esta sancilla lecnica inslantanea para esqukar! 


I 












vuc'lvo a juger a un ii-«dI cuando y a Id h S-/a iHrminsdo, -dead? 


iCorno 

O Unavezque nemiua a' guia dedmensionesen ia base Prinn^, cuede vetoer 
a cualqyier ni'.ie! qise harya lerminado anles. 


I.■ ;■ ipomo as posible qua obtenga ing ndtantes dtfo rentes al Jugar al mismo 


(3 

Qk 

0 


Qbtiene ingredianesditejente&dependiendodd orden con d que jueguelos 
niustes. Pero no se preocupe, ;ai final es Id iriand 


iGuo as cso do la cercmonFa. dc pernios televisada, dead? 

Ohligne premies cdilerenle^ si cample series requiatas durante a pgrlida 
i Hay locic lipo de premies, asi que toga to posible pnr uonseguirloe todus 1 


m 


'ados mra deeds ostan muertos, drodl |Ya no puedo mas' liCwno escape?! 


ffifc Puede urar la lienda de emaigenra para Bkfindonar la mision, perpes Game Over si In 
W hare Ea buertO si quiere reimeter la pgrbdg y mgnierar gj puntuaeton y pranks. 



^ Fa ra quo slrvo In caractonstica autodostiw, (food? 


O No se, es chute! Manas puedeque toya mementos cuando quiers morir 
ya. por la razon que sea.. 























|V| jNc pu«to ganar a Betas monsliMS, antique b piusb* mi! vetad 
."Hones qua ayu dame dcod! MHHWIVi 


^ i D-ejo de cor.ilar cn !cs rdlejos y pnesle atenciori a sus mcMmientos! 

■[£« Todos lienor= un patron de mcwimtenios* sololieneque enccnlrar ei momento para 
atontartascon ijna culatta. 



jNo ha funcwnadfl, doodl |Me estan oomiendO' vivo! 



Bueno, vale.. hay UNA cosaque puede barer 

;Pero es amesgsdoy sob detain usslo some ultimo necjjrso 1 

Es la Bomba Primy Esta espada de dcfcJe fib es una hab dad pnchibxia. de 

modogiue no la puede usary ya esta 

Para ganar acceso a esbe alaque. 

Btreno, es nuestra secrete 


www. NIS America .com 
www.Prmnies.com 




